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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo construir, com a utilizacdo da
Educomunicacdo e do Jornalismo, uma estratégia ludica de ensino/aprendizagem
para alunos do Ensino Médio, especificamente ligada a salde e ao meio ambiente,
gue colabore para o desenvolvimento da autonomia dos alunos. Este estudo envolve
a transdisciplinaridade, isto €, disciplinas que colaboram entre si, sendo, portanto, um
conceito integrador. A proposta vem ao encontro do ambiente contemporaneo, que
faz uso de midias, ferramentas virtuais, aproveitando o gancho para transformar o
comum, o cotidiano, em tarefa que possa ser usada para educar, aprender e ensinar.
Sendo assim, foi pensado o projeto desta pesquisa, que foi inicialmente submetido ao
Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos, tendo sido aprovado com o
namero 16258819.0.0000.5237. Foi entdo aplicada uma oficina para alunos de uma
escola publica de Barra Mansa-RJ, que deveriam participar da elaboracéo, apuracéo
e producéo do produto final deste trabalho: um video-reportagem, feito usando o processo
de videos gravados, via celulares, pelos préprios alunos. A turma foi dividida em
grupos e assistiu a uma breve aula sobre os principios de Jornalismo, apds o que 0s
grupos escolheram cada um a sua pauta e tiveram trés semanas para preparar o
video-reportagem. Antes, foi realizada uma pesquisa para saber detalhes referentes
ao acesso dos alunos a internet e a celulares. As respostas mostraram que todos os
participantes tém internet em casa, assim como telefones celulares, e somente um
aluno ndo tem camera no celular. Ao serem questionados se ja haviam realizado
algum trabalho com video-reportagem, a maioria respondeu que ndo, porém uma
parte significativa se interessou. O resultado do trabalho, feito dentro e fora de sala
de aula com a utilizacdo de ferramentas midiaticas, evidencia que a busca pela
noticia, a apuracéo da informacao se tornam grandes aliados a pontos motivadores
de conhecimento ligados a autonomia e criticidade do aluno, o produto deste trabalho
constituindo um instrumento de ensino a ser divulgado e experimentado por outros
docentes.

Palavras-chave: Educomunicacdo, Ensino Médio, ferramentas virtuais, Jornalismo,
Educacao



ABSTRACT

This work aims to build, with the use of Educommunication and Journalism, a playful
teaching / learning strategy specifically linked to health and the environment for high
school students, which may collaborate for the development of students' autonomy.
This study involves transdisciplinarity, that is, disciplines that collaborate with each
other, being, therefore, an integrating concept. The proposal meets the contemporary
environment, which makes use of media and virtual tools, taking advantage of the
possibility of transforming common, daily life aspects into a task that can be used to
educate, learn and teach. Therefore, the project for this research was considered, and
was initially submitted to the Ethics Committee on Research with Human Beings,
having been approved under the number 16258819.0.0000.5237. A workshop was
then applied at a public school in Barra Mansa-RJ, to students who were supposed to
participate in the preparation, investigation and production of the final product of this
work: a video report, made using the process of videos recorded, via cell phones, by
the students themselves. The class was divided into groups and attended a brief class
on the principles of Journalism, after which each group chose their agenda and had
three weeks to prepare the video report. Before, a survey was conducted to find out
details regarding students' access to the internet and cell phones. The responses
showed that all participants have internet at home, as well as cell phones, and only
one student did not have a camera in their cell phone. When asked if they had already
done any work with video reporting, most responded that they had not, but a significant
part was interested. The result of the work, done inside and outside the classroom with
the use of media tools, shows that the search for news, the gathering of information,
can become great allies to motivating points of knowledge related to the student's
autonomy and criticality, the product of this work constituting a teaching instrument to
be disseminated and experienced by other teachers.

Keywords: educommunication, high school, virtual tools, journalism, education.
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1 APRESENTACAO PESSOAL

Jornalista formada em 2005, tive grandes projetos desenvolvidos e executados
por muitos anos em diversas areas da Comunicacdo. Para minha carreira profissional,
a conclusdo do Mestrado € uma concretizagcdo conseguida com perseveranca e
dedicacdo, a conquista de mais um grande sonho alcancado. Hoje, sou jornalista
responsavel da area de Jornalismo da ACI - Agéncia de Comunicac¢ao Integrada do
UniFOA, onde disponibilizamos estagios para alunos dos cursos de Jornalismo,
Publicidade e Propaganda e Design da propria Instituicdo. Nela, desenvolvemos
produtos e pautas semanais para pratica da profissdo e divulgacdo dos
acontecimentos de interesse comum académico. Com isso, criei o [SIC], uma

ferramenta virtual e midiatica da ACI, que é o produto final deste trabalho.

2 INTRODUCAO

N&o se poderia prever a evolucéao digital, que permite hoje a um grande numero
de pessoas dispor de computadores portateis, os quais podem ser carregados
facilmente em bolsos ou carteiras. Tal desenvolvimento chegou a todos os campos
do conhecimento e da vida humana e, com certeza, modificou os paradigmas da
educacéo. Hoje ha dificuldade em conseguir que as pessoas, e entre elas os alunos,
disponham um tempo maior para leitura e escrita, pois as tecnologias oferecem
informacao fécil, imediata, a um toque do dedo.

Em meados da década de 70, a mudanca tecnoldgica tomou as proporcdes
vertiginosas que alteraram a face do mundo. A industria da informagcdo tem suas
raizes nos anos 50 e 60, que culminaram com a emergéncia de servi¢cos on line na
década de 70 e com a viabilizagdo internacional da industria da informag&o nos anos
80 (SARACEVIC, 2008).

Sabe-se ainda que a adolescéncia foi alongada, muito devido a superprotecéo

dos pais, resultando em uma geracdo de pouca autonomia, uma vez que as familias
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continuam, mesmo diante dos avancos da tecnologia e da ciéncia, tendo o cuidado
e protecéo dos filhos como missao (SPIZZIRRI, 2017).

Sendo assim, cabe questionar se haveria uma maneira de ensinar e aprender
gue unisse tecnologia, acdo, pesquisa, estimulo a criatividade, vindo assim a ser
motivadora e levando os alunos a despertar seu interesse pela leitura e escrita, a
partir de assuntos relevantes para eles, contribuindo para sua autonomia em relacao
a seu conhecimento e a sua vida.

Tal reflexdo levou a pensar este trabalho, no qual se busca utilizar a
Educomunicacdo para enriquecimento do processo ensino-aprendizagem, com o
desenvolvimento da autonomia para a criacao e producédo de materiais audiovisuais
ou impressos, produzidos por alunos do Ensino Médio. Portanto, pretende-se
apresentar formas de educar com a Educomunicacédo fazendo uso de instrumentos
midiaticos para tornar o ambiente de sala de aula mais leve e prazeroso. Propde-se
neste trabalho uma forma de obter éxito e extrair o maximo da qualidade no processo
de ensino-aprendizagem utilizando ferramentas comuns do dia a dia, como o celular,
para compor, apurar, informar e aprender dentro e fora de sala de aula.

A Educacdo caminha junto com a evolugdo da tecnologia neste processo,
atualizando e renovando conhecimentos, mergulhada na reciclagem virtual que, de
modo por vezes imperceptivel, leva a sociedade contemporanea a adaptar-se, e mais,
modificar-se para o uso de ferramentas antes ndo tidas como necessarias, e nem
imaginadas, no cotidiano educacional. Convém salientar que, de acordo com o
pensamento de Machado (2008), somente a educacdo garantira que as tecnologias
da informacdo e da comunicacdo promovam qualidade de vida ao maior niamero
possivel de cidadaos.

Para Carvalho (2010), educar na sociedade contemporanea pressupde a
busca de novos recursos metodologicos e tecnolégicos de ensino-aprendizagem.

Desse modo, neste trabalho busca-se unir a Educomunicacgéo e o Jornalismo
na rede publica, construindo uma estratégia de ensino para criangas e pais, com foco
nas areas de saude e meio ambiente, temas particularmente relevantes.

E nesse contexto que se apresenta a Educomunica¢do como uma alternativa
de atender ao principio de que os sujeitos devem participar ativamente na construcao
de seu conhecimento, desenvolvendo as qualidades necessarias para se tornarem
pesquisadores. O Jornalismo cabe perfeitamente nessa proposta, uma vez que €

ontologicamente investigativo, questionador e se baseia na realidade, com o
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compromisso de assumir sempre uma postura imparcial ao relatar os fatos,
contribuindo para a formacdo de um cidadao ético e critico, como se espera do
resultado de um processo de Educacao.

Este trabalho se justifica ume vez que a Educacédo caminha juntamente com a
comunicacdo e pode-se afirmar que ndo existe educagdo sem comunicacao.
Rodrigues (2012) reflete sobre o fato de a aula ser um cenario onde coexistem
multiplas variaveis e a aprendizagem depende da 6tima interacéo entre professores
e alunos em um certo contexto.

A Educomunicacdo tem diversas vertentes que podem auxiliar no ambiente
escolar, tornando pesquisa e entendimento mais dinamicos, sem perder sua eficacia.
Vé-se ai a oportunidade de criar uma atividade que leve o educador a assumir o papel
de mediador de ideias que envolvam cidadania e cultura, seja ela regional, nacional
ou mundial.

Este estudo envolve a transdisciplinaridade, isto é, disciplinas que colaboram
entre si, sendo, portanto, um conceito integrador. Com a aplicacdo da
Educomunicacéo, pode-se aproveitar uma determinada disciplina para compreensao
de outras. Ela trabalha a unidade do conhecimento e procura, de certa forma,
estimular uma nova compreensao da realidade, ligando elementos que passam entre,
além e por meio das disciplinas.

A proposta vem ao encontro do ambiente contemporaneo, que faz uso de
midias, ferramentas virtuais, aproveitando a possibilidade para transformar o comum,
o cotidiano, em tarefa que possa ser usada para educar, aprender e ensinar. Silva
(2006) ja previa a importancia da interconectividade que a Internet e as redes
desenvolveram nestes ultimos anos e que estd a mudar, gradualmente, a forma de
ensinar e aprender.

A cada ano, o mundo virtual tem alocado inovagdes tecnologicas, propiciando
maior integracdo entre as pessoas. O ambiente de aprendizagem colaborativa via
WEB, justamente por ser virtual, flexibiliza procedimentos pedagodgicos diferentes e
sem as limitacdes do tempo e do espaco reais (GOMES e MENDES, 2006).

Acredita-se que a proposta deste trabalho possa significar maior participacao
para o universo escolar, com um grande envolvimento, tanto por parte do corpo
discente como do corpo docente, ambos contribuindo para construgcdo do

conhecimento, utilizando pesquisas e producdes midiaticas.
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A importancia deste estudo € propor que, com a comunicagao, o aluno possa
aprender se entretendo. O uso da pratica ludica facilita a participacdo e, muitas vezes,
compreensao de assuntos que antes se tornariam complexos ou macantes. O estudo
nao precisa ser um fardo. Pode-se aproveitar o interesse do discente em algum tema
escolhido, para dele se enriquecer de informacdes e promover atividades que fujam
do processo de ensino-aprendizagem tradicional. “Educar ludicamente tem um
significado muito profundo e esta presente em todos os elementos da vida”
(ALMEIDA, 2003).

Para este estudo, optou-se por trabalhar com alunos do Ensino Médio da rede
publica, e propde-se uma estratégia dentro e fora de sala de aula, com ferramentas
midiaticas que contemplem a Educomunicacédo com foco na area de saude e/ou meio
ambiente. Para isso, faz-se necessaria a criagdo e aplicacdo de dinamicas que irdo
envolver trabalhos com jornais, revistas e processos de gravacao de video para a
evolugdo e compreensédo de tematicas previamente definidas. Seréo tratados também
temas relacionados a cidadania, que envolvem os alunos no processo de ensino-
aprendizagem de forma didatica e prazerosa.

Deste modo, o trabalho possui como objetivo geral otimizar, com a utilizacao
da Educomunicacgéo e do Jornalismo, o desenvolvimento da autonomia dos alunos
do Ensino Médio com a construcéo de uma estratégia ludica de ensino/aprendizagem
especificamente ligada a saude e ao meio ambiente.

Para tal, sdo objetivos especificos: a) contribuir para a criacdo de um espaco
para discussao de assuntos atuais utilizando como ferramenta a Educomunicagéo; b)
colaborar com o docente na utilizacdo da Educomunicacdo para que um contetdo
midiatico transforme-se em conteudo educacional e de interesse para a disciplina; c)
auxiliar o aluno na prética da linguagem e disposi¢ao para assumir seu lugar de fala
(RIBEIRO, D., 2019); d) apoiar o aluno a se construir como sujeito de seu discurso e
responsavel por sua comunicagao.

Este estudo se apoia na perspectiva do crescimento da Educomunicagéo com
a utilizacdo de ferramentas virtuais. A hipétese € que a Educomunicacao deve
contribuir no processo ensino-aprendizagem e motivar os alunos a buscar seu
conhecimento, levando-os a produzir pesquisa, o que favorecera sua autoestima e
suas qualidades de pesquisador.

Por fim, o trabalho apresenta uma oficina para alunos de Ensino Médio,

realizada no Colégio Estadual Baldomero Barbara, em Barra Mansa, com explanacéo
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e recursos visuais aplicados pela autora para conhecimento sobre conceitos de
Jornalismo. Posteriormente, foi aplicada a proposta de elaboracdo de um video-
reportagem, em um processo de producdo de videos gravados pelos alunos via
celular, utilizando ferramentas da Educomunicacao que abordem pautas relacionadas

a Ciéncia da Saude e/ou Meio Ambiente.

3 REFERENCIAL TEORICO

3.1 EDUCACAO E EDUCOMUNICACAO EM UM PROCESSO DE ENSINO-
APRENDIZAGEM

Entende-se que ndo existe educacdo sem comunicacdo. O processo de
ensino-aprendizagem apenas ocorre quando se efetiva a comunicagédo entre aluno e
professor, um espago de conversa. Uma das formas de trabalhar essa pluralidade de
interesses é por meio da midia-educacao.

No seu entendimento, Soares afirma ainda o conceito "educacdo para a
comunicacéo” e destaca ser o termo de origem latino-americana que se firmou nos
anos 80, substituindo a terminologia LCC, que, por sua vez, tornou-se uma das areas
mais fundantes da Educomunicacao. Dos termos internacionalmente descritos acima,
no Brasil utiliza-se a expressao "Midia e Educacao” (SOARES, 2014).

Soares (2000, p. 85) apresenta a Educomunicagdo como um conjunto de

aclOes com vistas:

(...) ao planejamento, implementacao e avaliagdo de processos e produtos
destinados a criar e fortalecer ecossistemas comunicativos em espagos
educativos, melhorar o coeficiente comunicativo das acdes educativas,
desenvolver o espirito critico dos usuarios dos meios massivos, usar
adequadamente o0s recursos da informagdo nas praticas educativas, e
ampliar capacidade de expresséao das pessoas. (SOARES, 200, p.83).

O termo “Educomunicacgao”, proposto no Brasil pelo Nucleo de Comunicacao
e Educacao (NCE) da Universidade de S&o Paulo (USP), evidencia, efetivamente, um
campo diferenciado na interface comunicacao/educacéao, trazendo, para o ambito das
relacbes entre as areas da comunicacdo e da educacao, os principios que deram

suporte aos estudos culturais internacionais (SOARES, 2014).
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A Educomunicacdo, como uma pratica social, propde a utilizacdo de um meio
para se comunicar com a comunidade escolar. Assim, a comunicagdo se torna
bem mais proxima do cotidiano desse ambiente. Pode-se perceber a
Educomunicacdo como parte da vida cotidiana, nas simples acfes presentes nos
processos de comunicacgao.

Para Freire (2006), ndo pode haver comunicacao sem didlogo, e sem dialogo,
nao se executa verdadeira educacédo. A compreensao de que ensinar nao e transferir
conhecimento € extremamente necessaria para o formando, para que ele
compreenda a necessidade de criar possibilidades para a producéo ou constru¢do do
saber, e ndo uma mera transferéncia de contetdos e conhecimentos acumulados pelo
sujeito que sabe e os transfere ao outro.

Quanto a onde buscar informacdo para construcdo de conhecimento,
“Acredita-se na possibilidade de transformar o conteddo da informag&o midiatica em
conhecimento de conteudo educacional e de interesse para professores e alunos”
(GAIA, 2001, p. 34).

Em seu artigo apresentado no Intercom, Fonfoca (2009) afirmou que estudos
da Educomunicagdo trazem indagagdes relevantes sobre a velocidade das
linguagens midiaticas, que podem conviver de maneira harménica e, a0 mesmo
tempo, conflituosa, nas relagdes comunicacionais. "A Comunicagao, nesse sentido,
traz respostas e, numa visao contemporanea, inumeras possibilidades de aplicacéo
dos seus processos nas mais diversas areas" (FONFOCA, 2009, n.p.). Dai a
interdisciplinariedade estar tdo presente na Educomunicacao.

Para Fortunato (2010), a discussdao do inter-relacionamento entre a
comunicacao e a educacgao é de grande importancia, pois toda atividade comunicativa
€ uma atividade educativa, e vice-versa, voltada aos direitos dos receptores a uma
cidadania plena.

Na educagdao, a comunicagdo contribui imensamente para 0 processo

educativo, que com ela se fortalece na sociedade do conhecimento.

Conhecimento que na atualidade n&do é oriundo somente da educagao
formal, mas de inumeras formas de educagdo, dentre elas aqueles que
diretamente ou indiretamente envolvem as TIC, a midia e os “ecossistemas”
interdisciplinares. (FONFOCA, 2009, n.p.)

A historia da evolugdo da Educacdo e Comunicacdo vem acompanhada da
velocidade com que a tecnologia atinge e atingiu a sociedade. Segundo Soares

(2000), nos anos 80 as salas de aula receberam a contribuicdo do videocassete, e
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nos anos 90, a informética. As duas ferramentas vieram romper 0 marasmo e criar a
expectativa de que ja havia sido alcancado o tempo das mutacoes.

A aceleracao do tempo social é resultado, basicamente, de novas formas de
presenca das técnicas/tecnologias, das mudancas sociais e dos ritmos de vida,
promovendo inter-relagdo nas dinamicas comunicativo-educativas. O crescimento do
ambiente tecnoldgico nas redes sociais trouxe a profusdo das informagBes como
novas maneiras de constitui-las e disponibiliza-las, tirando o foco de maneiras
tradicionais de comunicacdo. Torna-se imperativo estudar e se aprofundar para
aceitar que esse processo € o reconhecimento de que o tempo social acelerou, e que
a Educacéo esta, cada vez mais, em constante evolu¢do. Usam-se, constantemente,
ferramentas virtuais para muitas acées-comunicacdes, e de qualquer tipo, no dia a
dia de um individuo. "E inegavel que possuem importantissimo papel para acentuar a
percepcao de que ndo dominamos as dinamicas da velocidade e o sentimento de
urgéncia" (CITELLI, 2017, p. 7).

A importancia das oportunidades e experiéncias comunicativas para individuos
em formacao representa mais do que simplesmente ter assegurado o direito de

expressao.

Significa a possibilidade de participar ativamente de um processo de
construgdo de cidadania por meio da Educomunicacdo, que se constitui
como uma forma dialégica e inclusiva de proporcionar construcdo de
conhecimento, troca de vivéncias, desenvolvimento da capacidade critica e
participacdo no processo educativo (MACHADO, 2010, n.p.)

Nos ultimos anos, a educacao se deparou com transformacodes sofridas pelos
meios de comunicacgao. A caracterizagdo no passado, pode-se dizer até proximo, era
de uma educacao que se oferecia quase totalmente baseada no universo literario.
Sabe-se, certamente, da importancia do referencial bibliografico para o crescimento
intelectual e da dimensao cognitiva do ser humano. Porém, com todo aparato
tecnolégico que invadiu o cotidiano dos individuos, e todo o leque de diversidade dos
meios, os alunos nao ficam mais restritos a um mundo fechado, fora de um contexto
midiatico. A Internet fornece uma vasta demanda de acessos que democratizam as
possibilidades de aprender.Tanto aluno, como a sociedade de modo geral, veem-se
fazendo uso de alguma ferramenta de tecnologia, quase que a todo tempo, para se
comunicar. E inevitavel que essa nova maneira de comunicac¢&o néo seja aproveitada,
no meio escolar, como agregadora de informagé&o, qualidade, pesquisa e ensino. "O
aluno, centro do processo de ensino-aprendizagem, passa de mero expectador para
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construtor. Para tanto, os educadores devem possibilitar e serem sensiveis a inclusdo
dos meios de comunicacao na rotina das aprendizagens." (FONFOCA, 2009, n.p.)

No conjunto de circunstancias em questdo, torna-se um desafio diario
acompanhar as novas dinamicas sociais responsaveis pela mudanca (CITELLI,
2016).

Na adaptacdo a essa nova dindmica social, alguns individuos conseguem
ajustar suas rotinas de modo mais suave, outros vivem em permanentes conflitos
temporais em relacdo a sua adaptacdo as novas linguagens. Mas nao se pode
esquecer que “Os processos e procedimentos comunicativos possibilitados pela
linguagem sdo uma garantia de participacéo ativa na vida social" (SOARES, 2014,
n.p.)

A pedagogia midiatica pode ser uma proposta aos professores de uma fonte
gue traga um aprendizado a mais para se trabalhar em sala de aula. "O modo como
o professor trabalha as questfes levantadas pela midia é que podera definir a
importancia de uma pratica educomunicativa" (GAIA, 2001, p. 37, énfase
acrescentada).

Ao usar a midia em seu cotidiano, o educador tem em maos diversos assuntos
que permitem criar discussdes e conhecimento dentro de sala de aula. “Muitos
educadores ja perceberam que a educacédo auténtica ndo se faz sem a participacao
genuina do aluno, que a educacao nao se faz transmitindo conteudos de A para B ou
de A sobre B, mas na interagéo de A com B” (SILVA, 2001).

A Educomunicacgéo € necessaria justamente porque cabe a escola tentar fazer
a analise critica do que é tratado em classe-trazido dos meios de comunicacao. "Este
nos parece ser seu maior desafio, ja que os professores também sofrem essa acao"
(GAIA, 2001, p. 41).

Com a chegada dessas novas tecnologias, chega também um novo tempo e
um grande desafio para a pratica educativa que ira utilizar essa tecnologia, pois é
preciso promover a ambientacdo de professores e alunos no espacgo virtual dos
sistemas online de educacéao a distancia.

Como ja dito anteriormente nesta secdo, a unido da educacdo com a
ambientacéo jornalistica pode gerar um trabalho ndo apenas em uma disciplina dentro
da escola, mas que realize a juncdo e abordagem de temas diversos, trazendo o
conhecimento de outras disciplinas que assim trabalhem juntas em prol de uma

apuracdo e producdo de conteudos diversos. "Acredito, ap0s um percurso, que o
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jornalista pode contribuir de uma forma bem mais eficaz, sendo capaz de integrar
equipes multidisciplinares e colaborar sobre discussdes mais céleres acerca de temas
atuais" (GAIA, 2001, p. 17).

A complexidade do ato educativo suscita inUmeras abordagens e mudltiplas
respostas. O sucesso do processo requer um ambiente escolar caracterizado pela
pluralidade de estratégias didaticas.

Especialmente no Ensino Médio, € importante poder trazer para 0s espacos
educativos aquele brilho nos olhos que vemos nas criangas e jovens, quando
estdo em comunidades da Internet, quando vdo ao cinema, quando estao
entretidos com o0s games, ou quando envolvidos em programas que
contemplam a producdo midiatica (SOARES, 2014, p. 52).

Na visdo de Fortunato (2010), o ambiente escolar, sendo transmissor da
cultura e gerador de conhecimentos, deve interpretar os fatos numa perspectiva da
dindmica do dia a dia, disponibilizada nos meios de comunicagao, devendo, assim, a
educacdo e a comunicagdao andar juntas na construcdo de uma sociedade mais
participativa dos destinos, producfes e constru¢cdes da cidadania e formacédo do
individuo.

Segundo estudo de Teixeira e Reis (2017), um dos grandes problemas
enfrentados por educadores nas salas de aula é a dificuldade de certas criancas em
aprender o que é ensinado. Apesar dos esforcos e recursos empregados para
promover a aprendizagem, professores e demais profissionais da educacéo estao na
mesma légica do insucesso de seus alunos: fracassam por ndo compreenderem o

gue ocorre na sala de aula.

3.2 NOVAS TECNOLOGIAS PARA O ENSINO

Embora as TIC, conhecidas como Tecnologias da Informacdo Comunicacao,
ou as TE, Tecnologias da Educacao, ndo estejam direcionadas especificamente a
Educomunicacédo, importa abordar sua participacdo no crescimento virtual e no
espaco da Educacédo e Comunicagdo. O locus escolar é ideal: "No entanto, a escola
se apresenta como um espaco privilegiado de aprendizagem a respeito dos
beneficios da adogéo desse conceito”. (SOARES, 2014)
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Para Fonfoca (2009), as TIC apresentam, fundamentalmente, uma importante
mediacdo nos processos de aprendizagem, a participacdo ativa online. Uma
aprendizagem autodirigida tem papéis hibridos no face a face e na virtualizacao,
provendo, portanto, possibilidades para melhorar o processo de ensino e a educacgao.

Segundo Soares (2014), o que importa ndo € a ferramenta disponibilizada para
0 processo de ensino-aprendizagem, mas sim o tipo de mediagdo que elas podem
oferecer para ampliar os dialogos sociais e educativos. A educomunicagao procura,
em seu conceito, trazer reflexdes nao apenas de um ecossistema comunicativo, "Mas
um sistema que contemple, ao mesmo tempo, experiéncias culturais heterogéneas,
inerentes as novas tecnologias da informagao e da comunicagéo." (FONFOCA, 2009,
n.p.)

Os caminhos da tecnologia e educacéo estdo se cruzando nos ultimos anos, e
€ importante a atencdo quanto ao que se pode entender dessas areas, muitas vezes
necessarias para o crescimento positivo. “Nas ultimas décadas do século XX, com o
advento da Sociedade do Conhecimento, a exigéncia da superacao da reproducdo
para a producao do conhecimento instiga a buscar novas fontes de investigacéo, tanto
na literatura, quanto na rede informatizada ” (MACHADO, 2008, p.63).

O tempo para as novas tecnologias de ensino € longo e veloz, segundo Moran
(2000); quanto mais se mergulha na sociedade da informacédo, maiores sdo as
demandas por respostas instantaneas.

Assim, a Educacdo estd, na pratica, se remodelando em suas téticas de
ensino, ao combinar a integracado de recursos tecnolégicos com as formas tradicionais
de aprendizagem. Esse mix de elementos online, acessados por intermédios
tecnoldgicos e virtuais adicionado a sala de aula presencial, tem sido chamado de
modelos hibridos, segundo Christensen, Horn e Johnson (2008), para quem a
compreensdo de um acontecimento hibrido resume-se na combinagdo da nova
tecnologia disruptiva com a antiga tecnologia, e representa uma inovagao sustentada
em relacdo a tecnologia anterior. Disso resulta a transi¢cdo presente nos dias de hoje
nas ferramentas de ensino que sao aplicadas dentro e fora de aula.

O que se tenta estudar, mostrar e esclarecer com a juncao da tecnologia como
aliada ao processo de ensino, € que na atualidade existem inumeras formas de
educacgdo que ndo sdo necessariamente a educacao formal. Dai, a importancia em
se refletir sobre o processo educomunicacional como uma possibilidade de

aprendizagem a partir dos meios jornalisticos. "O mundo dos meios de comunicacao
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dialoga interinamente com varias formas de aprendizagem e constituicdo de saberes"
(FONFOCA, 2009, n.p.)

Portanto, o crescimento do ambiente tecnolégico nas redes sociais trouxe a
pluralidade das informagdes como novas maneiras de concebé-las e disponibiliza-las,
tirando o foco de maneiras tradicionais de comunicagdo. E preciso ressaltar e se
aprofundar nos estudos da literatura para aceitar que este processo € 0
reconhecimento de que o tempo social acelerou, e que a Educacao est4, cada vez
mais, em permanente evolucdo. Faz-se uso, constantemente, de ferramentas virtuais
para muitas e quaisquer tipos de acdo-comunicacéo no dia a dia de um individuo. "E
inegavel que possuem importantissimo papel para acentuar a percepc¢do de que nao
dominamos as dinamicas da velocidade e o sentimento de urgéncia" (CITELLI, 2017).

Para que o ciclo educacional, envolvendo TICS e Educomunicacédo, se
concretize, € necessario que o professor apresente o conteudo e o aluno seja um
receptor ativo e questionador, capaz nao so de receber a informagao, mas também
de pensa-la. Operar as TICS sem que elas se transformem em uma dificuldade
pessoal significa também ser capaz de compreendé-las.

Render-se aos encantos e as necessidades do mundo digital, isto €, estar e
ser letrado digitalmente, inclui, além do conhecimento funcional sobre o uso da
tecnologia possibilitada pelo computador, um conhecimento critico desse uso. Assim,
para Souza (2007), o individuo que se permite tornar digitalmente letrado aprende um
novo tipo de discurso, no que, por vezes, se aproxima ao processo de aprender outra
lingua.

Segundo Freitas (2010), é preciso haver profissionais do ensino e estudantes
envolvidos e cada vez mais comprometidos com a tecnologia. Nao se trata de,
apenas, consumi-la despretensiosamente. O autor promove a ideia de que o
letramento digital seja compreendido para além de um uso meramente instrumental.
Para Ramos (2008), considera-se que o advento destas novas tecnologias e a forma
como foram utilizadas por governos, empresas, individuos e setores sociais
possibilitaram o surgimento da Sociedade da Informacéo. A partir da década de 70, a
tecnologia comeca a ganhar um espaco que foi gradualmente crescendo ao longo do
tempo, surgido do contexto da Revolugdo Informatica, Revolucdo Telematica ou
Terceira Revolugao Industrial (RAMOS, 2008).

Mas é na década de 90 que a evolucdo tecnoldgica conquista a atmosfera

cibernética e o ambiente virtual se propaga com mais facilidade. Segundo Spritzer
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(2006), esse alcance nao ocorreu somente no ambiente empresarial, mas também no
campo educacional. A Educacédo a Distancia, com as bibliotecas virtuais, o correio
eletrbnico, a videoconferéncia, também tomou conhecimento dessa evolucdo e
cresceu com a disseminacao de instrumentos virtuais.

O termo TIC surgiu logo depois, a partir do termo j& utilizado TI, de Tecnologia
da Informacéao, definida por Torres (1996) como todo tipo de tecnologia que envolve
0 processamento de dados, informacdes e comunicacédo integrada, utilizando-se de
recursos e equipamentos tecnoldgicos. Com o “C”, entende-se que a comunicacao
veio agregar conteudo a evolucdo da Educacdo, com novas tecnologias para
adaptacdo na sua utilizacdo e propagacdo. As tecnologias da informacdo e
comunicacdo — TICs — devem, respectivamente, estar a servico de conteudos
educacionais de boa qualidade e garantir um acesso adequado a essas informacdes
(OLIVEIRA, 2006).

Como ja dito, e observado, a evolucdo da tecnologia estd em crescimento
veloz. As midias, antes lancadas em intervalos consideraveis, hoje em dia, as vezes
antes mesmo de se aprender a utiliza-las, ja ha no mercado outra op¢do mais
adiantada. “A oferta de ambientes virtuais de aprendizagem no mercado é bastante
diversificada, tendo desde plataformas simples e gratuitas até aquelas plataformas
licenciadas ou especificas para determinadas dificuldades educacionais”.
(COUTINHO e BOTTENTUIT, 2008, p. 135)

A conexdo da sala de aula a rede da informacdo e da comunicagdo nos
coloca diante do desafio de ndo apenas adaptar a escola ao contexto de hoje,
mas principalmente transforma-la num espaco mais capaz de formar
cidadaos envolvidos de maneira ativa e critica na sociedade. (RAMAL, 1996,

n.p.)

A sociedade estd aprendendo a fazer as melhores escolhas quanto as
ferramentas que lhe sdo mais Uteis, assim como a educacdo esta aderindo a
modernidade e participando da evolugéo da tecnologia. “[...] a escola deve integrar as
tecnologias de informacg&o e comunicacao porque elas ja estao presentes e influentes
em todas as esferas da vida social” (BELLONI, 2005).

A tecnologia é absorvida naturalmente no cotidiano. Para Castells (2000, p.19),
nos primeiros anos do século XXI, a sociedade em rede ndo é a sociedade emergente
da Era da Informacdao: ela ja configura o nucleo das nossas sociedades.

Por muitos anos, segundo Silva (2003), a Tl se concentrou em dados —

coletas, armazenamento, transmissédo, apresentacdao — e focou apenas o “T” do TI.
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As novas atualiza¢cdes da informagéao focaram o “I”, ao levantar a importancia e a
finalidade da informacao. “Isso esta conduzindo rapidamente a redefinicdo das tarefas
a serem executadas com o auxilio da informacédo, e com ela, a redefinicdo das
instituicbes que as executam”. (SILVA, 2003)

De acordo com Spritzer (2006), a reforma nas tecnologias de informacéo na
educacéo de ensino superior no Brasil mostra que a Tl teve grande papel de expansao
e auxilio no crescimento em ambito nacional. O artigo 5°, inciso V do anteprojeto de
Lei da Educacédo Superior estabelece que a instituicdo de ensino superior tera de
cumprir seu compromisso social mediante a “incorporagdo de meios educacionais
inovadores, especialmente o0s baseados em tecnologias da informagdo e
comunicacao” (SPRITZER, 2006, apud BRASIL, 2006)

A adaptacdo do uso das TIC no ambito aluno - professor traz para os
educandos muitas opcbes a percorrer. Mas para isso, é preciso a presenca do
professor com técnicas e dindmicas para 0 novo processo com 0 uso dessas
ferramentas. “Explorando-a ao maximo com criatividade, conseguindo o intuito maior
da Informética Educativa: mudanca, dinamizacao, envolvimento, por parte do aluno,
na aprendizagem”. (ROCHA, 2008, n.p.)

O uso das TIC agrega valor a Educacao que esta aderindo a modernidade no
decorrer dos anos, mas também ¢é preciso se precaver quanto ao uso delas. “As
tecnologias podem nos ajudar, mas, fundamentalmente, educar € aprender a
gerenciar um conjunto de informacgdes e torna-las algo significativo para cada um de
nés, isto é, o conhecimento”. (MORAN, 2001)

De acordo com Soares (2014), a proposta da Educomunicacdo nesse
ambiente é facultar ao sujeito educador que se transforme, sem receios e com
desenvoltura, em sujeito educomunicador.

A introducéo de novas tecnologias a educacao presencial € uma demonstracao
da tentativa de oferecer o melhor de dois mundos de uma forma hibrida, isto é, “...as
vantagens da educagdo online combinadas com todos os beneficios da sala de aula
tradicional. ” (CHRISTENSEN; HORN; JOHNSON, 2008, n.p.)

Existiu, tempos atras, a educacao que sofria limites, que enfrentava barreiras
para ser atingida. Hoje, ainda que ainda haja problemas, com a evolucdo da
tecnologia e a vida virtual em grande parte do mundo, a mobilidade e acesso a
educacéo estdo muito ampliados. A evolucao da tecnologia transformou a Internet em

um grande fendbmeno. A principio, suas atividades eram apenas como fonte ou
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repositorio de informagdes, mas atualmente, o leque de opcdes disponiveis
virtualmente é infinito, sendo que a cada dia surgem novas funcionalidades a serem
testadas. (COUTINHO e BOTTENTUIT, 2008)

O mundo real, por meio do mundo virtual, € diariamente incorporado ao
cotidiano da sociedade. Seja na educacao, na vida particular, profissional ou na
organizagdo, o sistema de comunicagdo estd cada vez mais digitalizado e,
gradualmente, mais interativo. (CASTELLS, 2000, p. 24)

Da adaptacao e utilizacdo das TIC na area da Educacao, é importante que o
papel do professor esteja bem definido e este docente atualizado, como participante
pré-ativo que intermedeia e orienta a construcao coletiva do conhecimento, permitindo
surgir mais facilmente a interatividade. N&o se trata de substituir os métodos mais
tradicionais de ensino pela utilizacdo das novas tecnologias. “O que devemos realcar
€ a interagao, a atuagao participativa necessaria em qualquer tipo de aula, com ou
sem recurso as novas tecnologias” (NOBRE, 2012, p. 26,).

Estudos que privilegiam tecnologias inovadoras para ensino de Ciéncias da
Saude sdo complexos, e por isso optou-se por dar énfase as formas de oferta de
novas modalidades. Desse modo, poder-se-ia enfatizar instituicbes de ensino e
internautas interessados que optaram por se valer desse modo de ensinar e aprender.
“Uma das caracteristicas mais interessantes da Internet é a possibilidade de descobrir
lugares inesperados, de encontrar materiais valiosos, endere¢os curiosos, programas
uteis, pessoas divertidas, informacdes relevantes” (MORAN, 1997).

Segundo MORAN-b [----], a educacdo presencial esta incorporando
tecnologias, funcdes, atividades que eram tipicas da educacdo a distancia. Esta
ferramenta proposta se encaixa nas tecnologias avancadas para o aproveitamento do
conteudo ditado em sala de aula.

Kenski (apud TORI, 2004) confirma a identidade diluida da educacgéo a
distancia:

Estudantes e professores tornam-se desincorporados nas escolas virtuais.
Suas presencas precisam ser recuperadas por meio de novas linguagens,
gue os representem e identifiquem para todos os demais. Linguagens que
harmonizem as propostas disciplinares, reincorporem virtualmente seus
autores e criem um clima de comunicacédo e sintonia e agregacao entre 0s
participantes de um mesmo curso. (KENSI, 2004, n.p.)

O mundo virtual € infinito de possibilidades de conhecimento e
engrandecimento. Nesse caminho, a educacéo a distancia pega carona na velocidade

tecnolégica e pode-se aproveitar o maximo disso para contribuir ao ensino-
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aprendizagem. “A Web tem-se tornado cada vez mais a fonte de conteludo para
ensinar e para aprender. Além disso, escrever ja ndo fica limitado ao texto, integrar
varios formatos tem-se tornado cada vez mais facil” (CARVALHO, p.12, 2008).

A Internet se multiplica rapidamente e permite a facilidade da procura de
informacado e dos equipamentos interativos e multimidia. Desta forma, coloca a
disposicdo dos alunos e professores um manancial inesgotavel de informagéo.
"Indistintamente, os estudantes tornam-se pesquisadores tanto dos temas escolares
guanto de temas de seu proprio interesse" (SOARES, 2014, online).

Dentro do ambito educacional, o0s recursos tecnolégicos abrangem
instrumentos de trabalho e de aprendizagem que v&o desde os mais convencionais,
como o quadro negro, até os mais atuais que marcam a evolucdo do tempo, a
Sociedade de Informacgéao, sendo o video, o computador e a Internet encarados como
tecnologias de ponta. (SILVA, 2004). Para essa etapa, € recorrente o crescimento e
criacbes cada vez mais velozes de ferramentas que auxiliam tanto aluno quanto
professor.

Para o filésofo francés Lévy (1996), no decorrer do crescimento do espaco
cibernético e com a evolugdo das ferramentas virtuais, o leque de variedades e
opcdes ao usuario sdo mutaveis. Algumas fungdes séo eliminadas, novas habilidades
sdo criadas e assim a ecologia cognitiva se transforma. O que, para ele, equivale a
dizer que engenheiros do conhecimento e promotores da evolucado sociotécnica das
organizacfes serdo tdo necessarios quanto especialistas em maquinas.

A tecnologia pode ser considerada surpreendente, pois cada dia mais meios,
meétodos e formas de comunicacdo e vivéncia estdo sendo criados para contribuir
para essa evolugao. “A Internet ajuda a desenvolver a intuicéo, a flexibilidade mental,
a adaptacao a ritmos diferentes”. (MORAN, 1997)

A difusdo da Internet na vida dos individuos acarretou em mudancas
significativas nas experiéncias diarias da sociedade. “As novas formas de agir,
aprender e interagir demonstram a necessidade de uma série de competéncias para
0 uso apropriado e criativo das tecnologias” (RIBEIRO, 2013, p.28).

O crescimento veloz da tecnologia e da midia vem criando grandes opc¢des de
entretenimento e pesquisa para curiosos e estudiosos. A Internet abre portas para o
desconhecido em um movimento virtual. Em menos de cinco minutos e alguns textos
rapidos descobrem-se noticias, jogos, imagens, downloads, aplicativos, programas

humoristicos, estudos, projetos, textos e assim uma lista infinita. Carvalho (2008) em
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seu manual, aconselhou: “A Web 2.0 esta a um clique, ndo perca esta oportunidade
para si e para aqueles que prepara para a vida”. (CARVALHO, 2008, p.13)

E importante salientar o crescimento da tecnologia e o reflexo que isso causa
a Educacado. “O uso de ferramentas online em varios setores da sociedade é um
fendmeno crescente e, porque néo dizer, irreversivel” (MACHADO, 2008).

Considerando a diversidade da Internet, esse ambiente propicia vasta
abrangéncia quanto a educacdo superior. A contribuicdo do presente estudo
inicialmente se dedica aos estudantes e professores de graduacdo da area de
Ciéncias da Saude, que podem enriquecer a rotina de estudo e conhecimento. “Com
a ferramenta da web 2.0, muitas delas gratuitas, é facil interagir, criar, publicar e
comentar, fomentando conexdes entre pessoas e ideias” (CARVALHO, 2001, online).

O crescimento de ferramentas e métodos para a educacao a distancia esta em
verdadeiro aprimoramento. As redes, principalmente a Internet, trazem o desafio de
mudancas profundas na educacdo presencial e a distancia. “Na presencial,
desenraizam o conceito de ensino-aprendizagem localizado e temporalizado:
podemos aprender em varios lugares, ao mesmo tempo, online e offline, e on/offline.”
(SILVA, 2006, p. 2)

E importante aceitar e aprender as TIC para o seu uso eficaz no processo de
aproveitamento do aluno na sala de aula. A autora Juana Maria Sancho, citada por
Brito (2006), expde possiveis transformacfes educacionais com a evolucdo da
tecnologia. Em sua obra, conclui a existéncia de um vasto campo de pesquisa, com
a utilizacdo das TIC no processo de ensino-aprendizagem. “Esse campo,
necessariamente interdisciplinar, tem que considerar dois principais componentes: a
utilizacdo cada vez maior das TIC em nossa sociedade e o redimensionamento do
papel da escola e do professor” (BRITO, 2006, online).

O entrosamento das TIC junto ao cenario social e educacional, com relacao a
alunos e mestres, é diariamente crescente, e cada vez mais se exige da escola, e,
por conseguinte, dos professores, a preparagao dos alunos para uma sociedade
competitiva e em constante mutagdo. Conforme Silva, “A utilizagdo das TICs
enquadra-se na visao atual da escola. Elas potenciam a organizagao e planificagéo
das atividades, podendo também rentabilizar as aprendizagens”. (SILVA, 2004, p.3)

A evolucao da tecnologia esta em crescimento veloz. As novas midias, antes
lancadas em intervalos consideraveis, muitas vezes ja estdo superadas por outras

mais novas antes mesmo que se possa aprendé-las.



26

O desenvolvimento das TIC traz grande variedade de opgdes. “A oferta de
ambientes virtuais de aprendizagem no mercado é bastante diversificada, tendo
desde plataformas simples e gratuitas até aquelas plataformas licenciadas ou
especificas para determinadas dificuldades educacionais” (COUTINHO e
BOTTENTUIT, 2008, p. 135).

Ramal vé a possibilidade de transformacéo:

A conexdo da sala de aula a rede da informacdo e da comunicacdo nos
coloca diante do desafio de ndo apenas adaptar a escola ao contexto de hoje,
mas principalmente transforma-la num espago mais capaz de formar
cidad&os envolvidos de maneira ativa e critica na sociedade. (RAMAL, 1996,

n.p.)
A sociedade esta aprendendo por livre arbitrio a fazer as melhores escolhas
guando as ferramentas que lhe sdo mais uteis.

Assim como a educacdo estd aderindo a modernidade e participando da
evolucao da tecnologia, “(...) a escola deve integrar as tecnologias de informacéao e
comunicagédo porque elas ja estéo presentes e influentes em todas as esferas da vida
social” (BELLONI, 2005)

A tecnologia é absorvida naturalmente no cotidiano. Para Castells (2000, p.19)
nos primeiros anos do século XXI, a sociedade em rede ndo é a sociedade emergente
da Era da Informacao: ela ja configura o nucleo das nossas sociedades.

As entidades educacionais estdo se adaptando a modernidade para
acompanhar o desenvolvimento virtual. Até mesmo pela facilidade de utilizacdo e
praticidade, este crescimento esta cada vez mais veloz e rapido. Ferramentas virtuais
ja sao utilizadas em todo o mundo. Segundo Moran, com as escolas cada vez mais
conectadas a Internet, os papéis se multiplicam, diferenciam e complementam,
exigindo uma grande capacidade de adaptacdo, de criatividade diante de novas
situagOes, propostas e atividades. (MORAN-a, 2007)

O uso de ferramentas proprias e a criacao delas para a Educacéo favorecem
a apresentacdo de conteudo para o meio académico, tanto para os professores

guanto para os alunos.

As potencialidades que um instrumento como o podcast permite em contexto
de sala de aula sdo inUmeras, se para tanto o professor estiver motivado e
disposto a enfrentar os novos desafios que esta tecnologia possibilita
(MOURA e CARVALHO, 2010, p. 89).

Em tese de Mestrado, Silva (2004) realizou um estudo do aspecto da utilizacao
de TIC na atmosfera educacional que confirmou que, apesar da utilizacdo em massa

(72,9% dos docentes), o computador € a tecnologia mais procurada. “A maior parte
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dos professores utiliza apenas uma tecnologia (42,4%), duas tecnologias (17%), trés
tecnologias (10,1%) e, por fim, quatro tecnologias (3,4%).”

A informatica educativa adere ao uso do computador como ferramenta
pedagdgica no auxilio do processo de construcdo do conhecimento. Porém é
necessario cautela para que o computador ndo se torne um adereco de modernidade
guanto ao processo de ensino-aprendizagem e nele se percam o0s modelos
metodoldgicos e didaticos. “O computador € um meio e ndo um fim” (ROCHA, 2008,
n.p.). Conforme o modo de ser trabalhado, transforma-se em um poderoso recurso
de suporte a aprendizagem.

No ambiente académico, a disseminacao de computadores, internet, celulares,
cameras digitais, e-mails, mensagens instantaneas, banda larga e uma infinidade de
engenhocas da modernidade provoca reagdes variadas. “O conhecimento, fora da
escola, é compartilhado livremente nos grupos de discusséo, nos blogs, nas paginas
web e, simultaneamente, é comercializado como um bem” (MORAN-a, 2007, p. 42).
Para Gomez (2014), a concorréncia de ofertas de programas audiovisuais sera cada
dia maior, uma realidade crescente no ecossistema comunicativo mercantil dos dias
atuais.

A modernidade virtual nos permite fazer, estar, escutar, produzir, ler, editar,
registrar e manipular qualquer coisa em qualquer lugar. Ja a educacéo, esta esta mais
firme, mais registrada na sala de aula, no professor e no aluno. Onde hé& professor e
aluno, ha aula, ha o processo de ensino e aprendizagem em movimento. “Estas
tecnologias comecam a afetar profundamente a educacdo. Esta sempre esteve e
continua presa a lugares e tempos determinados: escola, salas de aula, calendario
escolar, grade curricular’ (MORAN-b, [....]).

Com o auxilio das novas tecnologias, pode-se enriquecer a forma de ensinar e
de aprender. “Um ensinar mais compartilhado. Onde o papel do professor sera de
orientacdo e coordenagdo mas com profunda participagdo dos alunos, quer
individualmente quer em grupo”. (NOBRE, 2012, p. 22)

Parafraseando o autor, ha vinte anos, para aprender oficialmente, tinhamos
gue ir a uma escola. E hoje? Continuamos, na maioria das situa¢cdes, indo ao mesmo
lugar, obrigatoriamente, para aprender. Ha mudancas, mas sdo pequenas, infimas,
diante do peso da organizacdo escolar como local e tempo fixos, programados,
oficiais de aprendizagem. (MORAN-b, [....])
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A educacgdo tem um ambiente carregado de contetudo. A informagdo nela
obtida é lucrativa para quem sabe armazenar e administrar. Porém, partindo do
principio que todos ndo sao iguais, encontra-se no cenario universitario necessidade
e espaco para a implantacdo de novas ferramentas que possam auxiliar os mais
resistentes a compreensao do ensino. “A conexao da sala de aula a Internet faz com
que o universo de conhecimentos se amplie” (RAMAL, 1996, n. p.)

Os meios de informar o aluno sdo diversos, e 0 uso da tecnologia facilita
acesso a informacéao, as ferramentas funcionam como pontes do mundo virtual para

a sala de aula, segundo Moran, que afirma:
Sao diferentes formas de representacdo da realidade, mais abstratas ou
concretas, mais estaticas ou dindmicas, mais lineares ou paralelas, mas
todas elas, combinadas, integradas possibilitam uma melhor apreenséo da
realidade e o desenvolvimento das potencialidades do educando, dos
diferentes tipos de inteligéncia, habilidade e atitudes (MORAN-a, 2007, p.
52).

Estudar pode se tornar uma acdo macante se ndo estiver adaptada ao
interesse do aluno. E preciso incentivar os estudos, e com as TIC pode-se abusar das
ferramentas diferentes e sutilmente diferenciadas que cumpram esse papel. Moran
considera importante humanizar as tecnologias: sdo meios, caminhos para facilitar o
processo de aprendizagem (MORAN-a, 2007).

Com o crescimento das tecnologias, novos ambientes e exposi¢des surgiram
no decorrer do tempo. A Educacéo recebe e Educomunicacdo como reforgo no que
diz respeito a evolucdo da escola, da cidadania, das novas tecnologias e dos

processos de ensino aprendizagem dos dias atuais.

Nesse sentido, o novo conceito, tanto como paradigma quanto como
procedimento, coloca-se a favor do professor que alimenta o ideal de
contribuir para que profundas mudancas na realidade pessoal e comunitaria
de seus estudantes se tornem possiveis, a partir de um Ensino Médio
renovado. (SOARES, 2014, p. 95).

Esses recursos englobam a educagdo midiatica como um utensilio para
agregar ao ensino, e ha de se encontrar uma maneira de chamar a atencéo do aluno
autodidata. Segundo Freire (2011), o educador democratico ndo pode se negar o
dever de, na sua pratica docente, reforcar a capacidade critica do educando, sua
curiosidade, sua insubmissao. Entende-se que isso signifique também permitir a
préatica de inovar ferramentas modernas para melhor compreenséo no processo de

ensino-aprendizagem, tanto para o aluno como para o professor.
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Em uma analise ao estudo realizado diante de ferramentas virtuais dentro de
classe, Souza (2008) considerou que os recursos on-line, ao serem introduzidos na
dindmica do ensino presencial, ampliam o espaco da sala de aula e os alunos se
sentem motivados a buscar outras fontes e recursos para alimentar as discussdes
nos foruns. Isso nos permite acreditar que trazer novas op¢des como atrativos a
compreensao do ensino, seja ele presencial ou virtual, € uma forma bastante eficaz
de otimizar o aprendizado.

N&o se aproveita muito da evolucdo da Educacao a Distancia se o professor
n&o se dedicar a crescer junto com a instituicdo que o apoia. E importante que esse
desenvolvimento seja em conjunto e andem, professor e instituicéo, lado a lado para

um melhor resultado, tanto para o aluno, quanto para o professor e/ou instituicao.

Uma forte identidade profissional esta também associada a uma atitude de
empenhamento em se aperfeicoar a si proprio como educador e
disponibilidade para contribuir para a melhoria das instituicées educativas em
gue esta inserido (PONTE, OLIVEIRA e VARANDAS, 2003, n.p.)

Como néo se pode negar o avango da modernidade infiltrada em diversas
atividades do dia a dia, surge assim a proposta de somar ao ensino a criacao de uma
ferramenta que possa auxiliar na humanizacéo de assuntos complexos, no convivio
direto e no ambiente informal de estudo. Aproximar os individuos da sociedade
tecnoldgica utilizando o mundo virtual permite que o processo e relacdo com ele seja
mais estreito e eficaz, uma vez que o aprendizado acontece em comunidade. As
tecnologias de informacédo e comunicacédo (TIC) pontecializam as interacdes, criando
novos espacos de aprendizagens. (VIGOTSKY apud MACHADO, 1984)

Segundo Christensen, Horn e Johnson (2008), conforme os modelos
disruptivos de ensino hibrido se aperfeicoam, as novas propostas de valor seréao
poderosas o suficiente para prevalecer sobre aquelas das salas de aula tradicionais.
Dai a necessidade que Soares (2000) vé da criagao de verdadeiros "ecossistemas
comunicativos" nos espagos educativos, que repensem uma forma do fluxo das
relacdes entre as pessoas e as tecnologias, permitindo o acesso de todos ao uso
adequado das tecnologias da informagdo. Desse modo, compreende-se que 0O
conceito de Educomunicagédo se aproveita de uma gama de alternativas da sociedade
atual, em um conjunto de agdes, seja na perspectiva da gestdo comunicativa,
nomeada por Soares (2002), seja em um ecossistema organizacional das TIC em

ambientes de aprendizagem. Tais conceitos revisitam e reconfiguram novas
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perspectivas e nao se determinam por si s6, mas constréem continuamente uma

educagao comunicacional necessaria na contemporaneidade.

3.3 O JORNALISMO: O QUE E, COMO E POR QUE SEU USO EM UMA
PROPOSTA DE EDUCOMUNICACAO

A profissdo de jornalista avanca séculos e lutas para sua definicdo e
reconhecimento. Uma vez que o Jornalismo se reconhece como comunicacado, ao

simples fato de informar, seu comeco profissionalmente nao é facil de se definir.
A renuncia dos pesquisadores em Jornalismo a pesquisa aplicada muito se
deve a uma tradicdo de ensino que associava a formacgéo dos futuros
jornalistas a de intelectuais beletristas, especializados na arte da escrita, sem
qualquer obrigacao de ter que responder pela geracao de novas tecnologias
gue viabilizassem a pratica profissional a cada ciclo histérico (MACHADO,
2004, p.10).

Segundo Machado (2004), do final do século XIX, quando ainda ndo exigiam
formacao académica para o exercicio da profissdo do jornalista, até os anos 70 do
século passado, quando da criacdo dos primeiros cursos de poés-graduacdo em
comunicacdo, a pesquisa dependia das iniciativas isoladas de pesquisadores
talentosos, sem uma articulacéo nacional clara. Dos anos 70 até o comeco dos anos
90, registrou-se um periodo de desenvolvimento da pesquisa de forma sistematica,
em cursos de pos-graduacéo, principalmente em S&o Paulo. Da metade dos anos 90
até o presente, aconteceu a disseminacdo dos pesquisadores em Jornalismo,
formados em cursos superiores.

Para Tambosi (2005), o Jornalismo esta vinculado ao conceito de informacao
por sua propria definicdo. Um requisito fundamental para que a informagao se
transforme em conhecimento ¢ a verdade. E necessario saber se as informacdes que
alguém possui sdo corretas, isto €, verdadeiras. “O Jornalismo torna publicas, isto €,
da a conhecer, informagdes que de outra forma permaneceriam opacas” (TAMBOSI,
2005, p.36).

O trabalho com abordagem no Jornalismo quer motivar os alunos a buscar
informacgdes de seu interesse, ler criticamente e melhorar a escrita por meio da
pratica. Eles deverdo ir a campo, apurar noticias e produzir textos. Dessa forma, o

trabalho feito com diversas ferramentas do ensino-aprendizagem pode criar uma certa
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informalidade na relacéo entre professor/a e alunos, tornando o processo mais leve
e, porque nao, prazeroso. “O sujeito que se abre ao mundo e aos outros inaugura
com seu gesto a relacéo dialégica que se confirma como inquietacdo e curiosidade,
como inconclusdo em permanente movimento na Histéria” (FREIRE, 2007).

Para Prado e Satuf (2019), a experiéncia e uso de ferramentas jornalisticas
como apuragao, levantamento, coleta, tratamento, anélise de dados e de composi¢éo
narrativa tem uma relevancia grandiosa. “E imprescindivel explorar as possibilidades
comunicativas das linguagens que permeiam formatos audio-verbo-visuais”. (PRADO
e SATUF, 2019)

Para Gomez (2014), a confluéncia atual possibilita o intercambio entre telas e
traz, simultaneamente, novos desafios para a comunicacdo e para a cidadania, na
medida em que se sobrepdem novas condicdes de producdo e de transmissédo da
informacéo. Toda essa mudanca deve abrir os horizontes dos alunos, ampliando sua
visdo do mundo, como compreendemos com Freire. “As condicoes materiais em que
e sob que vivem os educandos Ihes condicionam a compreenséo do proprio mundo,
sua capacidade de aprender, a responder aos desafios” (FREIRE, 2007, n.p.)

Em estudo recente, PRADO e SATUF (2019) ratificam esse posicionamento
em favor do uso de ferramentas virtuais em uma série de reflexdes sobre processos
e praticas da area de Comunicacdo. Tal momento envolve midias digitais e
linguagens de programacao, ensino e pesquisa em Comunica¢cdo, permeando a
experimentacao, concepc¢ao, design, pesquisa, apuragao, curadoria, redacgao, edicao,
revisdo, circulacdo e distribuicdo de produtos jornalisticos laboratoriais em ambientes
digitais.

Soares (2014) menciona o jornalista Fernando Rosseti, que em um estudo da
Unicef, coordenado por ele, argumenta que os projetos educomunicativos ampliam o
vocabulario dos jovens e o seu repertorio cultural, aumentam suas habilidades de
comunicacédo e desenvolvem competéncias para trabalho em grupo, para negociacao

de conflitos e para planejamento de projetos.

Eles se abrem para a compreenséo critica da realidade social e ampliam seu
interesse em participar da construcdo de uma sociedade mais justa,
confirmando sua vocacao pela opgdo democratica de vida em sociedade.
(SOARES, 2014, p.27)

O Jornalismo faz parte do cotidiano de todos, haja vista que a comunicacéo, o

relato de fatos esta por toda parte. Seja na televisao, no radio, na banca de jornal ou
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na Internet, em algum momento do dia, todos se deparam com algum tipo de
informacao. Desta forma, os conhecimentos, juntamente com as crencas de cada um,
vao formando percepcoes e visdes diferentes de acordo com sua vivéncia e 0 que
Ihes é passado pela midia. “Na verdade, o discurso jornalistico constroi uma realidade
que permite ao publico produzir representacfes da sua relagdo com a realidade
concreta” (CITELLI, 2012, p. 42).

A participacdo de alunos ao disseminar a informacao que recolhem e criticam,
€ hoje algo que os torna donos de sua propria fala, algo que as redes sociais lhes
permitem alcangar. “Se antes foi fundamental formar para a recepgéo, agora €&

imprescindivel formar também para a emisséo e produgéo criativas” (GOMEZ, 2014,
p. 5).

3.4 O ASPECTO LUDICO NA EDUCACAO NA ERA DIGITAL

Tedricos lembram que um bom objeto de aprendizagem é aquele que atenta a
todos os quesitos ludicos, e ndo apenas entretém os alunos. Precisa ter objetivos
claros, conteudo instrucional e oferecer feedback.

As atividades ludicas s&o praticas diferenciadas e competentes para a
aplicacao de uma educagao que vise o desenvolvimento pessoal do aluno e a atuagao
em cooperagao na sociedade. Sao também ferramentas que motivam, atraem e
estimulam o processo de construgao do conhecimento. Para Lima (2011), promovem
a construcado do conhecimento cognitivo, fisico, social e psicomotor, o que leva a
memorizar mais facilmente o assunto abordado.

O desenvolvimento do aspecto ludico possibilita a mediagédo entre o real e 0
imaginario, a construgao do conhecimento e a evolugdo do pensamento. Esses
elementos despertam a curiosidade, permitem que a imaginagado e a invengao, a
busca da afetividade, a producédo de significagoes, a decodificagdo do contexto, a
aquisicao de conceitos, a solugéo de problemas e o desenvolvimento pessoal, social
e cultural do aluno aflorem. "Quando se cria ou se adapta um jogo ao conteudo
escolar, ocorrera o desenvolvimento de habilidades que envolvem o individuo em
todos os aspectos: cognitivos, emocionais e relacionais.” (LIMA, 2011, n.p.)

Por compreender que a ludicidade estd presente em diversas atividades do

cotidiano do individuo — mais especificamente, mas de modo algum apenas, no
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infantil, e que ela existe independentemente do seu uso educacional, autores
trabalham o ladico em pesquisas fundamentando-se em teorias e estudos para

construir concepgoes.

A educacédo por meio de atividades ladicas vem estimulando as relacbes
cognitivas, afetivas, sociais, além de propiciar também atitudes de critica e
criacdo nos alunos que se envolvem nesse processo (ALVES, 2007, p. 22).

Para Pinto (2003), o espaco ludico é um espaco politico e também um espaco
para desenvolver competéncias. A crianga, ao brincar, treina habilidades. A conquista
da linguagem e autonomia no processo de amadurecimento da crianga representa

um marco no desenvolvimento no decorrer da vida do individuo.

A capacitacao especificamente humana para a linguagem habilita criancas a
providenciarem instrumentos auxiliares na solucdo de tarefas dificeis, a
superarem a agao impulsiva, a planejarem a solugéo para um problema antes
da sua execucdo e a controlarem seu proprio comportamento. Signos e
palavras constituem para as criangas, primeiro e acima de tudo, um meio de
contato social com outras pessoas. As fun¢des cognitivas e comunicativas
da linguagem tornam-se, entdo, a base de uma forma nova e superior de
atividade nas criancas, distinguindo-as dos animais. (VYGOSTKY apud
REGO, 1995, p. 64)

A ludicidade se faz importante no ensino; afinal, ela ocorre, na maioria das
vezes, nos momentos de interacdo e troca. Segundo Almeida (2003), a acao de
buscar e apropriar-se dos conhecimentos para transformar exige dos estudantes
esforc¢o, participacéo, indagacéo, criacado, reflexdo, socializagdo com prazer, relagdes
essas que constituem a esséncia da educacao ludica.

Uma das contribuicdes centrais de Henri Wallon (2007) € integrar os dois polos
entre os quais a educacgédo sempre oscilou: a formacao do individuo e sua insercéo
na comunidade. A proposta deste trabalho vem de encontro ao trabalho do professor
e da escola com o desenvolvimento do aluno como pessoa e seu reconhecimento,
seja dentro ou fora de sala de aula. Como notam Mahoney e Almeida (2006, p. 23),
‘o movimento ocupa lugar de destaque na teoria walloniana. Desde o inicio da vida,
ele é uma das principais formas de comunicacéo da vida psiquica com o ambiente
externo”.

Segundo Freire (2007), é extremamente necessario o refor¢o na afirmacéo de
gue o saber do professor, aquilo que vai ensinar, ndo é transferir conhecimento, nao
deve ser apenas apreendido por ele e pelos alunos, mas também ser constantemente

vivido.
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Em estudo sobre Vygotsky, Rego (1995) teoriza que o desenvolvimento
cognitivo do aluno se da por meio da interacdo social, ou seja, de sua interagdo com
outros individuos e com o meio. A aprendizagem € uma experiéncia social, mediada
pela interacéo entre a linguagem e a agao. “Aquilo que é a zona de desenvolvimento
proximal hoje ser& o nivel de desenvolvimento real amanha — ou seja, aquilo que uma
crianga pode fazer com assisténcia hoje, ela sera capaz de fazer sozinha amanhd”
(VYGOTSKY apud REGO, 1995)

Na visdo de Ausubel (et al., 1980; AUSUBEL, 2003), quando o aluno encontra
informacdes novas, se tiver uma base de conhecimento prévio onde ancorar o novo,
aprendera de maneira significativa. O conhecimento pré-existente € o que Ausubel
chama de subsuncor. Em outras palavras, quanto mais sabemos, mais
aprendemos. Para o tedrico, a apoderacdo de novas maneiras para 0 ensino
amplia e reconfigura ideias ja existentes na estrutura mental, e com isso o
aprendiz é capaz de relacionar e acessar novos conteudos.

Essa linha de pensamento vai ao encontro deste estudo, devido ao uso
de ferramentas digitais, que hoje pertencem ao cotidiano dos alunos, poderem
se associar as memoarias de conhecimentos antes aprendidos. Dessa forma,
faz-se uma conexdo do que o aluno ja sabe com aparatos midiaticos, mais
atuais, para firmar o aprendizado mais facilmente.

A Teoria da Aprendizagem de Ausubel (AUSUBEL, NOVAK E HANESIAN,
1980; AUSUBEL, 2003) tem a proposta de lancar as bases para a compreenséao de
como o ser humano constréi significados e desse modo, criar caminhos para a
elaboragdo de estratégias de ensino que facilitem uma aprendizagem significativa.
Caso contréario, quando o aluno se encontra com um novo corpo de informacdes, ele
pode decidir absorver esse conteudo de maneira literal, e desse modo, a sua
aprendizagem sera mecanica, pois ele ira simplesmente reproduzir esse conteudo de
maneira idéntica a aquela que lhe foi apresentada, ocorrendo nesse caso, a auséncia
de um entendimento estrutural da informacéo apresentada. O aluno nédo conseguira
transferir o aprendizado da informacdo adquirida para solucionar problemas

equivalente em outros momentos e contextos.
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3.5 A LIGACAO ENTRE EDUCOMUNICACAO E AUTONOMIA: PEDAGOGIA
MIDIATICA

Ao longo da historia foram sendo desenvolvidos maneiras, métodos e
caminhos para se ensinar. Conforme Freire (2007), a capacidade de aprender
criticamente desenvolve a curiosidade para o conhecimento. “Essa autonomia no
aprendizado caracteriza uma geracao de jovens precocemente familiarizados e,
consequentemente, destemidos para dominar as novas tecnologias” (SPIZZIRRI et
al, 2012, p. 331).

E necessario que o educador reforce a capacidade critica, a curiosidade e a
insubmissé@o nos alunos. O docente precisa entender que o saber ndo deve ser
simplesmente transferido, mas sim deve ser passado aos alunos de forma clara,
projetando neles a curiosidade na busca da compreensdo sobre determinado
assunto. O professor deve fazer o papel de construtor e reconstrutor dos saberes a
eles transmitidos, que vao sendo trabalhados com os alunos. E dessa forma que se
caracteriza o verdadeiro saber ensinado, transmitido, aprendido e reconstruido com
os educandos. “Tudo isso exige que as escolas formem pessoas com capacidade de
aprendizagem e adaptacdo constantes, com autonomia intelectual e emocional, com
habilidades diversificadas e flexiveis, além de solido sentido ético e social” (SOARES,
2014, p.29).

Na visdo Vygotsyana, a autora Rego (1995) faz uma organizacdo de
pensamentos do tedrico e afirma que a educacao, por ser uma pratica de intervencao
na realidade social, € um fendmeno multifacetado, composto por um conjunto
complexo de perspectivas e enfoques. “Nao pode, portanto, ser considerada como
uma ciéncia isolada nem tampouco apreendida mediante categorias de um unico
campo epistemolégico” (p.13), haja vista que varias disciplinas autbnomas convergem
para a constituicdo de seu objeto.

Ensinar, aprender e pesquisar sdo processos importantes na formacao do
educando, pois se aprende o conhecimento ja existente e pode-se produzir
conhecimento ainda ndo existente, ou pouco enfatizado. Freire (2007) destaca a
importancia da ligagdo entre ensino e pesquisa na educagdo. O docente exige a
busca, a indagacdo que se concretiza por meio da pesquisa. “Ndo ha ensino sem

pesquisa e pesquisa sem ensino” (FREIRE, 2007, p.32)
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Freire (2007) diferencia a educagdo dominadora e desumanizante, onde ocorre
a pura transferéncia de conhecimento, de uma uma educag¢ao entendida como
libertadora e humanizante, que representa o ato de conhecer, o processo do conhecer
como desenvolvimento de consciéncia, com uma intencionalidade.

E necessario valorizar as experiéncias, ou seja, os saberes que os estudantes
trazem de sua vivéncia social, mas esses saberes trazidos para a escola devem ter
relacdo com os conteudos a serem estudados e valorizados, de forma que levem os
alunos a reflexao e critica da realidade em que vivem. “Pelo que vimos, os jovens
estdo, aqui e em outras partes do mundo, utilizando cada vez mais, em seu proveito,
as informacoes disponiveis na Internet” (SOARES, 2014, p.74).

Segundo Fonfoca (2009), Educagdo e Comunicagdo caminham para o0
reconhecimento dos mecanismos midiaticos como interdiscursivos. Para ele, as
formas de aprendizagem transitam como formas de saberes implicados na formacé&o
de um cidadao que se atualiza, que busca incessantemente ligar o conhecimento a
uma realidade, que se preocupa com a satisfacao em aprender a aprender e, também,
em aprender a conhecer.

E importante a participacdo dos alunos em sala de aula, a possibilidade da fala
do discente “ter som”, ser ouvida pelo professor. A troca de interesses
docente/discentes pode proporcionar maior aproveitamento do tempo deles juntos.
“O professor autoritario, que recusa escutar os alunos, se fecha a esta aventura
criadora” (FREIRE, 2007, p. 92). O mesmo autor alerta que, quando isso ocorre, o
docente recusa a afirmacéo do educando como sujeito do conhecimento.

Uma das contribui¢cdes centrais de Henri Wallon (2007) é integrar os
dois pdlos entre os quais a educacado sempre oscilou: a formacao do individuo e sua
insercdo na comunidade. A proposta deste trabalho vem de encontro ao trabalho do
professor e da escola com o desenvolvimento do aluno como pessoa e seu
reconhecimento, seja dentro ou fora de sala de aula.

Como notam Mahoney e Almeida (2006, p. 23), “o movimento ocupa lugar de
destaque na teoria walloniana. Desde o inicio da vida, ele € uma das principais formas
de comunicacéo da vida psiquica com o ambiente externo”.

Em sua obra “A evolugao psicoldgica da crianga”, Wallon (2007) destaca a
ligacdo dissociada entre o desenvolvimento psiquico e o desenvolvimento biologico

do individuo, afirmando que néo existe dominac¢ao do desenvolvimento psiquico sobre
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o desenvolvimento biolégico, mas sim uma incessante acao reciproca do ser vivo com
seu meio.

Mahoney e Almeida (2006), em seu estudo sobre Henri Wallon, afirmam que
para o teorico, educar significa promover condicdes que respeitem as leis que
regulam o processo de desenvolvimento, levando em consideragdo a esfera,
condicbes e existéncia do aluno. “A esséncia do educar, €, pois, respeitar essa
integracdo no seu movimento constante” (MAHONEY E ALMEIDA, 2006).

Wallon (2007) se dedica ao estudo do comportamento infantil, ressaltando que,
para estudarmos a realidade da crianca, devemos estuda-la como um todo, ou seja,
estudar o meio em que esta inserida. Para ele, € preciso que se entenda o adulto por
meio da crianca, que se torna um ponto de partida para a construcdo de sua teoria. A
compreensao e construcao da teoria walloniana busca fornecer a crianga tempo para
pensar, organizar e elaborar seu trabalho. E preciso que o educador se permita
conhecer as capacidades e necessidades do individuo-crianca, incluindo os
conhecimentos que traz de seu meio fisico e social.

Lorenzet e Andreolla (2019), em estudo sobre Paulo Freire, afirmam que uma
das premissas da educacao popular é a busca da transformacdo, ao invés da
conservacao ou reproducdo social. “Esse formato de educacdo aposta nos
movimentos populares, na cultura popular, na tentativa de emancipar os sujeitos,
essa proposta esté vinculada a um projeto sociopolitico libertador” (p. 227). E o que

se espera como contribuicéo deste trabalho.

4 METODOLOGIA

Este trabalho € um estudo do tipo exploratorio, descritivo e de campo,
desenvolvido a partir de questionario semiestruturado (APENDICE G) aplicado em
uma escola estadual na cidade de Barra Mansa, no Sul Fluminense.

A pesquisa de campo foi feita em setembro de 2019, com alunos do Ensino
Médio, sendo os critérios de inclusdo serem alunos matriculados no colégio e terem
assinados todos os documentos solicitados pelo Comité de Etica em Pesquisa em
Seres Humanos — CoEPS - UniFOA (APENDICE).

O trabalho foi iniciado apés aprovacgdo pelo CoEPS — UniFOA, CAAE, com o
ndmero 16258819.0.0000.5237.
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No primeiro momento, foram explicadas as a¢fes do projeto as turmas do
Ensino Médio e entregues termos de responsabilidade e concessao de imagem aos
participantes, muitos menores de idade, que precisaram levar os documentos para 0s
responsaveis. Devolvidos, os documentos foram posteriormente recolhidos e
guardados.

No segundo momento, foi aplicada uma Oficina de Educomunicacdo em
Saude/Meio Ambiente para uma turma do segundo segmento do Ensino Médio, para
a producéo e elaboracédo de videos informativos, de curta duracéo (cerca de 3 a 5
minutos), com abordagens pré-definidas em conjunto (professor, alunos,
pesquisadora).

Nesse mesmo momento, foram definidos os grupos, de trés a cinco alunos,
para que pudessem iniciar o processo de producdo. Em sala de aula, foi montada
uma reunido de pauta, para que os alunos pudessem sugerir temas e abordagens
para serem trabalhadas por eles, de interesse comum da escola e/ou comunidade.

Com a ajuda desta autora, jornalista de formacéo, os alunos tiveram uma breve
explicacdo sobre entrevista e videos, assim como apuracdo, producdo e montagem
de roteiro.

Foram produzidos cartazes em folhas de papel A3 (APENDICE 1), de forma
atraente, facil visualizacdo e compreensdo, para ilustrar melhor a explanacdo do
contetdo da oficina. Esse material ficou na sala de aula para quaisquer davidas e
consultas até o encerramento da oficina.

Posteriormente, os grupos foram a campo, no decorrer de trés semanas, para
gue pudessem apurar as informacoes, entrevistar, gravar, captar imagens e editar o
material adquirido para conclusdo do processo. Ao final, os videos foram
apresentados em sala de aula, para que todos pudessem assistir a sua producao.
Essa atividade permitiu que o aluno, antes apenas espectador, pudesse trocar de
lugar e ser seu proprio informante de noticias de seu interesse e dos amigos.

Por fim, a proposta deste projeto foi concluida com um video autoexplicativo
da oficina, a Oficina Digital [SIC], de forma que se possa imediatamente entender
como ela funciona e reproduzi-la. Esse video-reportagem é o produto deste trabalho,

a ser detalhado adiante.
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5 O PRODUTO

A proposta inicial foi introduzir os alunos ao processo de producao de videos,
direcionando os passos da pesquisa e da producao, auxiliando o grupo como fosse
necessario. Isso buscou provocar em cada aluno a curiosidade por pesquisar o tema
escolhido, assim aprendendo além do que a reportagem ira relatar. A busca pela
noticia, a apuracdo da informacdo devem ser motivadoras e construir um
conhecimento ligado a autonomia e criticidade do aluno, com uma experiéncia
diferente do que ele aprende apenas dentro de uma sala de aula.

Desta maneira, a oficina prop6s que todos os aluno participassem da reunido
de pauta, orientados por esta autora, para preenchimento do roteiro. Para a edicédo
do material, foi sugerido o aplicativo KineMaster, editor de videos com recursos mais
direcionados ao Jornalismo, porém os alunos ficaram livres para editar como
preferissem, desde que mantivessem o foco no produto final: um video-reportagem.

Foram entregues guias de conducao para direcionamento da producao dos

materiais elaborados por esta pesquisadora. (APENDICE H)

51 [SIC]

A criacdo de uma oficina digital de Educomunicacdo abordando uma
ferramenta virtual de audiovisual, com gravacao e edicdo, vai ao encontro da proposta
do projeto: tornar estudantes em pesquisadores, questionadores e agentes da
construcéo do préprio conhecimento. Com um leque imensuravel de possiveis pautas
e interesses, o0 aluno pode, juntamente com orientacdes e dire¢bes dos professores,
escolher o melhor assunto para aquele determinado momento, seja do participante
e/ou escola, dentro do cenario regional, estadual, nacional ou mundial.

Dados a relevancia e carinho pela ideia, provinda de um trabalho idealizado
por esta autora junto a alunos de Comunicagédo Social da Instituicdo pesquisada, o
UniFOA, foi nomeada, criada e desenvolvida uma marca para facilitar a identificagéo
do trabalho. [SIC], nome proposto ao projeto, vem da definicdo, em portugués,
"exatamente assim"”.

Segundo consulta no Dicionario Michaelis, o uso do SIC acontece em uma
citacao ou aparece posposto a esta para mostrar que o texto original esta reproduzido
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com fidelidade, mesmo que possa parecer estranho ou estar errado. Usa-se sempre
entre parénteses ou colchetes.

Dai o surgimento da ideia de linkar (expressao usada no Jornalismo) o termo
com a elaboracao dos videos do projeto, fazendo aluséo a premissa segundo a qual
o jornalista relata fatos, sem posicionamentos politicos ou ideolégicos, praticando a
imparcialidade. Ainda que se saiba que tal isencao total € impossivel, deve ser sempre
buscada. Constroéi-se assim uma brincadeira de duplo sentido com a palavra SIC, de
forma a unir a ideia do "dito assim" com a da forma de reportagem jornalistica, na qual
pretende-se contar a histdria como ela aconteceu. Citelli (2012) alerta que nem tudo
0 que € publicado na imprensa acontece do modo como foi apresentado, e esse
pensamento se opde a teoria do espelho, em que o Jornalismo € visto como reflexo
do real.

A arte, criada pelo publicitario Leonardo Canavez, professor da agéncia na qual
a ideia foi iniciada para o curso de Jornalismo sob criacao e orientagcéo da autora, traz
na forma uma alusao a gravacéo via celular, com os colchetes ilustrando o aparelho
e o0 botdo em vermelho mencionando a gravacdo. A simplicidade de uma camera ao

alcance de uma grande maioria.

{SICH
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52  CONSTRUCAO DE ROTEIRO DO VIDEO DA OFICINA [SIC]

Para controle e direcdo guiada da apresentacdo do produto final, o video-
reportagem da Oficina aplicada, a autora desenvolveu o préprio roteiro para a
construcdo, captacdo e edicao final. Para isso, foram pontuados alguns tépicos que
seriam, em sua opinido, essenciais para a qualidade da matéria.

A primeira inclusdo no roteiro do video foi a vinheta do SIC. Em seguida,
captacdo de imagens da escola, de alunos, elementos de sala de aula, do professor
da disciplina e principalmente, a desta pesquisadora na apresentagao, no decorrer da
aplicacao da oficina e contato com os alunos.

O roteiro também teve espaco para mostrar os resultados. Com uso de
imagens de fundo para deixar o video descontraido e atraente, foram apresentados
os dados da aplicagdo da pesquisa, entrevistas, resultados das pesquisas em
guestionérios e, por fim, uma parte dos video-reportagens dos alunos participantes,
além do depoimento de um aluno envolvido, tomado po6s-oficina.

Para garantir todo o entendimento do processo, do inicio ao fim, foram
gravados em estudio da TV UniFOA, como parte do roteiro, a apresentacdo com a
propria jornalista e pesquisadora, autora deste material, e um off, forma jornalistica

para se referir ao audio que acompanha as imagens, também gravado por ela.

6 RESULTADOS E DISCUSSAO

A pesquisa e oficina proposta foram aplicadas no decorrer do ultimo semestre
de 2019. Foi criado por essa autora um guia interno, com a fungéo de organizar e dar
direcdo aos planejamentos e a como deveriam ser aplicadas as agdes. (APENDICE
J)

Dessa forma, foi realizada uma pesquisa inicial, no Colégio Estadual
Baldomero Barbara, em Barra Mansa. As respostas aos questionarios evidenciaram
gue todos os participantes tém internet em casa, assim como telefones celulares.
Foram entregues cerca de 100 questionarios, todos com TCLE e Termo de Direito de

Imagem, porém apenas 31 alunos responderam a pesquisa, dos quais somente um
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n&do tem camera no celular. E importante frisar que esses 31 alunos fazem parte da
turma onde foi realizada a oficina.

Ao serem questionados se ja haviam realizado algum trabalho com video-
reportagem, a maioria respondeu que ndo, porém uma parte significativa se
interessou, e 19 alunos afirmaram que gostariam de participar. Outros quatro
responderam negativamente e os restantes (8), ndo responderam.

Ja quando questionados se fizeram algum video com edigcdo e musica no
celular, a divisdo ficou com pouca diferenca. A maioria se mostrou interessada em
produzir uma peca audiovisual.

Quando questionados sobre assuntos que mais os interessam no celular, os

alunos pontuaram e se dividiram em alguns temas.

7. Marque abaixo as opcoes que representam os
motivos de vocé utilizar o celular:

A
4

B 7. Marque abaixo as opcdes que representam os motivos de vocé utilizar o celular:
B estudar e pesquisar
redes seciais
M ler noticias
W assistir filmes
ver videos
M apenas telefone

Figura 1: motivos dos alunos para utilizacdo do celular

8. Que assuntos vocé costuma procurar e ver no
celular?

B 8. Que assuntos vocé costuma procurar e ver no celular?
W esporte
musica
B politica
B culinaria
estudo

B entretenimento
B outro

Figura 2: assuntos mais procurados no celular
Fonte: a autora deste trabalho
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Para a conclusdo da pesquisa, foram levantados questionamentos sobre
estudos com o uso do celular, e a turma foi unanime em responder que confia no
processo de ensino-aprendizagem fazendo uso da ferramenta digital. Quanto ao
possivel uso do celular pelo professor para auxiliar no estudo, os participantes foram
mais taxativos ao informarem que fazem uso para diversas finalidades além de estudo
também.

Diante desses resultados, foi aplicada a oficina de Educomunicacdo com
énfase em Saude e Ambiente. Foram apresentadas explicacbes sobre conceitos
basicos de Jornalismo, conforme APENDICES H e I. Ao final, foram formados sete

grupos com as seguintes pautas:

Grupo 1: Feira de Ciéncias da escola
Grupo 2: Cancer de Mama

Grupo 3: Desmatamento

Grupo 4: Saneamento Basico

Grupo 5: Poluigéo nos Rios

Grupo 6: Queimadas

Grupo 7: Compostagem

Cada grupo fez um video-reportagem de trés minutos, e esse material foi
entregue no dia 26 de novembro de 2019, concluindo a oficina aplicada, que foi o
produto deste trabalho. Essa oficina gerou um video que a pesquisadora idealizou
para ilustrar todas as etapas de producéo, e o resultado deste trabalho estd em um
canal do YouTube criado para esta apresentacdo e visualizagbes futuras de
interessados no tema, chamado Oficina SIC. Para acessa-lo, basta digitar Oficina SIC
no campo de busca da propria plataforma.

7 CONSIDERACOES FINAIS

Neste estudo verificou-se que os alunos e a escola podem ser, a0 mesmo

tempo, produtores e receptores de mensagens veiculadas nas midias, tratando de
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assuntos de interesse a comunidade escolar e em geral. Os alunos se tornam
protagonistas na emissdo e difusdo de contetdo, e ndo somente na recepcao. O
alcance das midias escolares pode ndo ser o0 mesmo dos produtos de grandes
empresas, mas pode ser um processo transformador na aprendizagem e na relacao
entre alunos e professores.

O encontro da Comunicac¢do Social com a Educagéo proporciona 0 acesso a
cultura e a informacao de maneira critica e autbmona. A producao de midias na escola
€ um trabalho rico, tanto para os alunos quanto para os educadores. Este trabalho
comprovou sua eficacia no que se propde a contribuicdo para construcdo, com
utilizacdo da Educomunicacao, para o desenvolvimento da autonomia dos alunos.

Pode-se compreender o alcance do trabalho com o engajamento dos alunos e
satisfacdo pelo produto final produzido por eles mesmo. Em diversos aspectos o
interesse para a colaboracéo ao criar um espaco para discussdo de assuntos atuais
envolveu os alunos dentro e fora de sala aula.

Tanto para os discentes quanto para o docente, foi verificado que o trabalho
também conseguiu colaborar para a metodologia diversificada do professor,
oferecendo um contetdo midiatico em contetdo educacional que gerasse interesse
para a disciplina.

O auxilio e apoio na construcdo do sujeito proporcionou ao aluno a anuéncia
de tomar o seu discurso proprio, assumindo responsabilidade por sua comunicacao e
de forma que eles assumissem seu lugar de fala, leitura e escrita.

A ideia de deixa-los, como alunos, produzir o préprio contetudo, na arte de
pesquisar e informar, traz para dentro de sala de aula o poder de fala de cada
individuo. Trata-se de uma forma de acolher e recepcionar a visdo do aluno, deixando
com que eles mostrem sua a visdo critica de um determinado assunto. Essa juncao
da Comunicacdo Social com a Educacdo devera produzir neles a construcdo de
conhecimento, com seu trabalho de promover a busca de determinada pauta, levando
o aluno de uma posicdo de coadjuvante para protagonista da construgcdo do seu
conhecimento.

Mas, obviamente, também é importante que sua producédo faca parte de um
projeto pedagbgico bem planejado e estruturado. N&do basta o veiculo de
comunicacéo ser bonito e bom aos olhos do educador, se o resultado final néo for

satisfatério. Ele deve funcionar como um instrumento do processo de ensino-
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aprendizagem, e ndo o aprendizado em si. Faz parte do processo, e é inquestionavel
seu valor motivacional.

Além disso, o trabalho com uma ferramenta midiatica explora a necessidade
de exteriorizacéo, de expressao dos alunos, o que muitas vezes nao tem notoriedade
no espaco publico. Por meio da Educomunicacdo, € possivel perceber o que o0s
alunos pensam sobre diversos temas, quais assuntos lhes despertam interesse, e
assim, pensar em novas praticas pedagoégicas e atividades para diversificar e

enriquecer a proposta escolar.
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APENDICES

A. CARTA DE CIENCIA

Volta Redonda,s4 de 4, ,nhS-  de2019.

Do(a) Prof.(a). Dr.(a). Maria da Conceigao Vinciprova
Orientador(a) do mestrando(a): Juliana Soares Aragdo
Ao Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos — COEPS

CARTA DE CIENCIA

Na qualidade de orientador(a) do(a) mestrando(a) Juliana Soares Aragdo, venho,
através desta carta, dar ciéncia que o mesmo(a) pretende, com o aval do Comité de
Etica em Pesquisa em Seres Humanos, desenvolver uma pesquisa com o seguinte
titulo: “EDUCOMUNICACAO E JORNALISMO COMO ESTRATEGIA DE
ENSINO PARA ALUNOS DO PRIMEIRO SEGMENTO DO ENSINO
MEDIO”.

Atenciosamente,

7

‘Maria da Conceigdo Vinciprova
Orientador(a) do Mestrando

Campus Universitario Olezio Galotti
Avenida Paulo Erlei Alves Abrantes, n°1325 - Trés Pogos - Volta Redonda / RJ - CEP: 27240-000
Tel.: (24) 3340-8400 Fax: (24) 33408404 www.unifoa.edu.br unifoa@foa.org.br
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PEDIDO DE AUTORIZAGAO

Venho por meio deste, solicitar autorizagdo para a realiza¢gdo da pesquisa: EDUCOMUNICACAO E
JORNALISMO COMO ESTRATEGIA DE ENSINO PARA ALUNOS DO PRIMEIRO SEGMENTO DO ENSINO MEDIO no colégio
estadual Baldomero Barbara, CNPJ: 00.766.837/0001-46, sob minha responsabilidade, conforme folha
de rosto para apresentacdo ao Comité de Etica em Pesquisa no Centro Universitario de Volta Redonda-
UniFOA. O objetivo é construir, com a utilizagdo da Educomunicacdo e do Jornalismo, uma estratégia
ludica de ensino/aprendizagem para alunos do Ensino Médio, especificamente ligadas a satde e ao meio
ambiente, colaborando para o desenvolvimento da autonomia desses alunos.

A coleta de dados sera realizada pela autora do estudo: Juliana Soares Aragdo (aluna Mestrado
Profissional em Ensino em Ciéncias da Satide e do Meic Ambiente / MECSMA) e serd feita através de

revisdo de questiondrios e entrevistas.

Atenciosamente,

Profe Regita Domas Hessias i (i o —
Diretora Geral squisador Responsavel

D: 41192664  Matr. 0828048-9
C. E. BALDOMERO BARBARA

De acordo em 18 de setembro de 2019.
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C. TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO PARA MAIOR DE
IDADE

CENTRO UNIVERSITARIO DE VOLTA REDONDA

'FO" Al PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS- iIFOA
A nr-OA
GRADUAGAO oo Votta Rodonda.

ryvyy MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO EM '

CIENCIAS DA SAUDE E DO MEIO AMBIENTE — MECSMA

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

TITULO: EDUCOMUNICACAO E JORNALISMO COMO ESTRATEGIA DE ENSINO PARA
ALUNOS DO PRIMEIRO SEGMENTO DO ENSINO MEDIO

OBJETIVOS DO ESTUDO: Este estudo tem como objetivo: Capacitar professores da
Educacao do Ensino Médio quanto a utilizag&do de ferramentas da Educomunicagéo para um
processo de ensino aprendizagem ludico e com desenvolvimento de autonomia.

ALTERNATIVA PARA PARTICIPACAO NO ESTUDO: Vocé tem o direito de ndo participar
deste estudo. Estamos coletando informagdes para um projeto de dissertacdo de mestrado
com a tematica: EDUCOMUNICACAO E JORNALISMO COMO ESTRATEGIA DE ENSINO
PARA ALUNOS DO PRIMEIRO SEGMENTO DO ENSINO MEDIO. Se vocé nio quiser
participar do estudo, sera respeitada a sua decisao.

PROCEDIMENTO DO ESTUDO: Se vocé decidir integrar este estudo, vocé participara de
uma pesquisa através de questionario com perguntas relacionadas ao mundo digital, bem
como utilizaremos as respostas como parte do objeto de pesquisa.

RISCOS: Esta pesquisa ndo oferece riscos, mas vocé pode escolher ndo responder
guaisquer perguntas que o facam sentir-se incomodado (a).

BENEFICIOS: Os procedimentos descritos acima ajudardo a produzir dados sobre a
tematica: EDUCOMUNICACAO E JORNALISMO COMO ESTRATEGIA DE ENSINO PARA
ALUNOS DO PRIMEIRO SEGMENTO DO ENSINO MEDIO. Entretanto, fazendo parte deste
estudo, vocé fornecerd mais informagdes sobre a relevancia desses escritos para propria
instituicdo em questéo.

CONFIDENCIALIDADE: Como foi dito acima, seu nome nao aparecera nas pesquisas, bem
como em nenhum formulério e protocolo a ser preenchido por nés. Nenhuma publicacdo
partindo destas entrevistas revelara os nomes de quaisquer participantes da pesquisa. Sem
seu consentimento escrito, os pesquisadores ndo divulgardo nhenhum dado de pesquisa no
gual vocé seja identificado.

DUVIDAS E RECLAMACOES: Esta pesquisa esta sendo realizada no Municipio de Volta
Redonda, no interior do estado do Rio de Janeiro, pelo Centro Universitario de Volta Redonda
— UNIFOA — Mestrado Profissional em Ensino em Ciéncias da Saude e do Meio ambiente —
MECSMA, sendo a aluna Juliana Soares Aragéo a pesquisadora principal, sob a orientagao
da Prof?2 Dr2 Maria da Conceicdo Vinciprova. As investigadoras estdo disponiveis para
responder a qualquer davida que vocé tenha. Caso seja necessario, contate as



54

pesquisadoras nos telefones (21) 98083.8383 (Juliana), e-mail: ju.s.aragao@gmail.com.
Vocé tera uma copia deste consentimento para guardar com vocé. Vocé fornecera nome,
endereco e telefone de contato apenas para que a equipe do estudo possa Ihe contactar em
caso de necessidade.

Assinatura (Pais/Responsaveis):

Nome:

Endereco:

Telefone:

Eu concordo em participar deste estudo.

Participante:

Data:

Discuti a proposta da pesquisa com este(a) participante e, em minha opinido, ele(a)
compreendeu suas alternativas (incluindo ndo participar da pesquisa, se assim o desejar) e
deu seu livre consentimento em participar deste estudo.

Assinatura (Pesquisador):

Nome:

Data:




55

D. TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO PARA MENOR DE
IDADE

CENTRO UNIVERSITARIO DE VOLTA REDONDA

IFOII AI PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS- -
GRADUACAO
rvyvyy MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO EM

CIENCIAS DA SAUDE E DO MEIO AMBIENTE — MECSMA

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO PARA MENORES DE IDADE
Caro Responsavel/Representante Legal:

Gostariamos de obter o seu consentimento para o0 menor
: participar ~ como
voluntario da pesquisa intitulada EDUCOMUNICACAO E JORNALISMO COMO
ESTRATEGIA DE ENSINO PARA ALUNOS DO PRIMEIRO SEGMENTO DO ENSINO
MEDIO do Centro Universitario de Volta Redonda

OBJETIVOS DO ESTUDO: Este estudo tem como objetivo: Capacitar professores da
Educacao do Ensino Médio quanto a utilizagdo de ferramentas da Educomunicagéo para um
processo de ensino aprendizagem lidico e com desenvolvimento de autonomia.

ALTERNATIVA PARA PARTICIPACAO NO ESTUDO: Vocé tem o direito de ndo participar
deste estudo. Estamos coletando informagfes para um projeto de dissertacdo de mestrado
com a temética: EDUCOMUNICAGCAO E JORNALISMO COMO ESTRATEGIA DE ENSINO
PARA ALUNOS DO PRIMEIRO SEGMENTO DO ENSINO MEDIO. Se vocé nio quiser
participar do estudo, seréa respeitada a sua deciséo.

PROCEDIMENTO DO ESTUDO: Se vocé decidir integrar este estudo, vocé participara de
uma pesquisa através de questionario com perguntas relacionadas ao mundo digital, bem
como utilizaremos as respostas como parte do objeto de pesquisa.

O nome nao sera utilizado em qualquer fase da pesquisa 0 que garante o anonimato
e a divulgagéo dos resultados seré feita de forma a néo identificar os voluntarios.

Ndo sera cobrado nada, ndo havera gastos decorrentes de sua participacdo, se
houver algum dano decorrente da pesquisa, o participante serd indenizado nos termos da Lei.

Considerando que toda pesquisa oferece algum tipo de risco, nesta pesquisa o risco
pode ser avaliado como: Esta pesquisa ndo oferece riscos, mas vocé pode escolher ndo
responder quaisquer perguntas que o facam sentir-se incomodado (a).

Sao esperados os seguintes beneficios da participacdo: Informe neste campo os
beneficios imediatos ao menor voluntario pela participacao.

Gostariamos de deixar claro que a participacao € voluntaria e que podera deixar de participar
ou retirar o consentimento, ou ainda descontinuar a participacdo se assim o preferir, sem
penalizacdo alguma ou sem prejuizo de qualquer natureza.



56

Desde ja, agradecemos a atencao e a da participagcédo e colocamo-nos a disposicao
para maiores informacdes.

Esse termo tera suas péaginas rubricadas pelo pesquisador principal e serd assinado
em duas vias, das quais uma ficara com o participante e a outra com pesquisador principal.
Insira neste campo o nome completo, endereco e telefone do Pesquisador Principal.

Eu, (nome do responsavel
ou representante legal), portador do RG n°; , confirmo que
Insira neste campo o(s) nome(s) do(s) Pesquisador(es) explicou-me os objetivos desta
pesquisa, bem como, a forma de participacdo. As alternativas para participagdo do menor
(nome do participante da
pesquisa menor de idade) também foram discutidas. Eu li e compreendi este Termo de
Consentimento, portanto, eu concordo em dar meu consentimento para 0 menor participar
como voluntario desta pesquisa.

Local e data: , de de 20.

(Assinatura responsavel ou representante legal)

Eu, (nome do membro da equipe
gue apresentar o TCLE) obtive de forma apropriada e voluntaria o Consentimento Livre e
Esclarecido do sujeito da pesquisa ou representante legal para a participacdo na pesquisa.

(Assinatura do membro da equipe que apresentar o TCLE)

(Identificacdo e assinatura do pesquisador responsavel)
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E. TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

CENTRO UNIVERSITARIO DE VOLTA REDONDA

IF‘OII AI PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS- niFOA
o GRADUAGAO T
MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO EM ’

CIENCIAS DA SAUDE E DO MEIO AMBIENTE — MECSMA

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

TITULO: EDUCOMUNICACAO E JORNALISMO COMO ESTRATEGIA DE ENSINO PARA
ALUNOS DO PRIMEIRO SEGMENTO DO ENSINO MEDIO

OBJETIVOS DO ESTUDO: Este estudo tem como objetivo: Capacitar professores da
Educacéo do Ensino Médio quanto a utilizag&do de ferramentas da Educomunicagéo para um
processo de ensino aprendizagem lidico e com desenvolvimento de autonomia.

ALTERNATIVA PARA PARTICIPACAO NO ESTUDO: Voceé tem o direito de ndo participar
deste estudo. Estamos coletando informag8es para um projeto de dissertacdo de mestrado
com a tematica: EDUCOMUNICACAO E JORNALISMO COMO ESTRATEGIA DE ENSINO
PARA ALUNOS DO PRIMEIRO SEGMENTO DO ENSINO MEDIO. Se vocé nio quiser
participar do estudo, sera respeitada a sua decisao.

PROCEDIMENTO DO ESTUDO: Se vocé decidir integrar este estudo, vocé participara de
uma pesquisa através de questionario com perguntas relacionadas ao mundo digital, bem
como utilizaremos as respostas como parte do objeto de pesquisa.

RISCOS: Esta pesquisa ndo oferece riscos, mas vocé pode escolher ndo responder
guaisquer perguntas que o facam sentir-se incomodado (a).

BENEFICIOS: Os procedimentos descritos acima ajudardo a produzir dados sobre a
tematica: EDUCOMUNICA(}AO E JORNALISMO COMO ESTRATEGIA DE ENSINO PARA
ALUNOS DO PRIMEIRO SEGMENTO DO ENSINO MEDIO. Entretanto, fazendo parte deste
estudo, vocé fornecerd mais informacdes sobre a relevancia desses escritos para propria
instituicdo em questao.

CONFIDENCIALIDADE: Como foi dito acima, seu nhome ndo aparecera nas pesquisas, bem
como em nenhum formulario e protocolo a ser preenchido por nés. Nenhuma publicacdo
partindo destas entrevistas revelara os nomes de quaisquer participantes da pesquisa. Sem
seu consentimento escrito, os pesquisadores ndo divulgardo nenhum dado de pesquisa no
gual vocé seja identificado.

DUVIDAS E RECLAMACOES: Esta pesquisa esta sendo realizada no Municipio de Volta
Redonda, no interior do estado do Rio de Janeiro, pelo Centro Universitario de Volta Redonda
— UNIFOA — Mestrado Profissional em Ensino em Ciéncias da Saude e do Meio ambiente —
MECSMA, sendo a aluna Juliana Soares Aragao a pesquisadora principal, sob a orientacdo
da Prof?¢ Dr2 Maria da Conceicdo Vinciprova. As investigadoras estdo disponiveis para
responder a qualquer duvida que vocé tenha. Caso seja necessario, contate as
pesquisadoras nos telefones (24) 33441422 (Juliana), e-mail: ju.s.aragao@gmail.com. Vocé
terd uma cépia deste consentimento para guardar com vocé. Vocé fornecerd nome, enderecgo
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e telefone de contato apenas para que a equipe do estudo possa lhe contactar em caso de
necessidade.

Assinatura (Pais/Responsaveis):

Nome:

ENDERECO:

TELEFONE:

Data:

DISCUTI A PROPOSTA DA PESQUISA COM ESTE(A) PARTICIPANTE E, EM MINHA OPINIAO, ELE(A)
COMPREENDEU SUAS ALTERNATIVAS (INCLUINDO NAO PARTICIPAR DA PESQUISA, SE ASSIM O
DESEJAR) E DEU SEU LIVRE CONSENTIMENTO EM PARTICIPAR DESTE ESTUDO.

Assinatura (Pesquisador):

Nome:

Data:
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F. TERMO DE AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM

CENTRO UNIVERSITARIO DE VOLTA REDONDA

Il::oll AI PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS- niFOA
e GRADUAGAO TRl
MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO EM '

CIENCIAS DA SAUDE E DO MEIO AMBIENTE — MECSMA

Termo de Autorizacao de Uso de Imagem

Neste ato, , hacionalidade
estado civil , portador da Cédula de identidade RG n°.

inscrito no CPF/MF sob n° , residente a

, Mmunicipio de

/Estado: , responsavel pelo menor

, AUTORIZO o uso da minha imagem (ou
do menor) em video e fotos, a ser utilizada para a conclusdo do curso de Mestrado
Profissional Em Ensino em Ciéncias da Saude e do Meio Ambiente (MECSMA) do Centro
Universitario de Volta Redonda UniFOA, bem como, em todo o material para publicacdo de
artigo cientifico e divulgacdo da pesquisa em midia eletrbnica (internet). A presente
autorizacdo é concedida a titulo gratuito, abrangendo o uso da imagem acima mencionada
em todo territ6rio nacional e no exterior. Por esta ser a expressao da minha vontade declaro
gue autorizo o uso acima descrito sem que nada haja a ser reclamado a titulo de direitos
conexos a imagem da crianga/adolescente ou a qualquer outro, e assino a presente
autorizacdo em 02 vias de igual teor e forma. : de
de 2019.

(assinatura)

Participante: Telefone p/ contato: ( )

Pais/Responsaveis 1:

Pais/Responsaveis 2:

Telefone p/ contato: ( )
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G. QUESTIONARIOS

QUESTIONARIO FUNCIONARIOS

Funcéo:
Sexo:
Idade:

1.A escola dispde de computadores? () sim ( ) ndo

2. Se a escola tem computadores, quantos sdo, aproximadamente?

3.0s computadores podem ser usados por alunos, para fazer um trabalho? ( ) sim ( ) ndo
4.A escola dispde de recursos audiovisuais? () sim ( ) ndo
QU ? ..ttt e

5.Vocé sabe o que é Educomunica¢cédo? Pode explicar o que entende por Educomunicagéo?

PESQUISA ALUNO

Este questionario destina-se a uma pesquisa de Mestrado, e sua participagdo é muito
importante. Garantimos que seu nome nao seréa divulgado. Muito obrigada!
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1.Possui Internet em casa? () sim () nédo

2.Possui celular? () sim ( ) ndo

3.Se possui celular, tem camera? () sim () néo

4.Ja fez algum video-reportagem? () sim () nédo

5. Se néo fez, gostaria de fazer?

6. Ja fez algum video com edi¢do e musica no celular? Como foi? () sim () néo

7.Marque abaixo as opcdes que representam os motivos de vocé utilizar o celular:

() estudar e pesquisar ( ) ler noticias () ver videos
() redes sociais ( ) assistir filme ( ) apenas telefone

8.Que assuntos vocé costuma procurar e ver no celular?

( )esporte ( )musica ( )politica ( )culinaria ( ) estudo ( ) entretenimento

9.Vocé acredita que pode estudar com o celular? () sim ( ) ndo

10.Vocé acredita que pode aprender melhor com o professor quando ele faz uso de algum
ferramenta no celular? ( )sim( )nao

QUESTIONARIO para depoimento apés Oficina Aplicada

Entrevista em video com:
- 1 aluno participante

1) Como foi o processo da produc¢éo do trabalho para vocé?
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CORPO DE UMA VIiDEO REPORTAGEM

Preparacgdo do roteiro com textos escolhidos previamente para a gravagdo,
conhecimento do tema/pauta e perguntas pré-elaboradas para a produgdo do
material

CABECA: abertura do video; basicamente LEAD falado com informagées do
evento/pauta. O que? Quem? Quando? Onde? Porque? Pode ser em off ou
passagem, de acordo com o jornalista.

PASSSAGEM: é a parte em que o repdrter aparece dando informacdes da pauta.
Monta o discurso no local, com informacgdes apuradas de fato.

OFF: £ uma narrativa, uma voz em cima de imagens colhidas do tema. E provavel que
esse texto seja elaborado apds a captagdo de imagens. Normalmente, antecede uma
entrevista, faz o gancho para sonora.

Podem ser um, dois ou trés, devem ser citados todos como planos de produgdo.

SONORA: nada mais € do que entrevista. Pode ser mais de uma, varia de acordo com
a pré-producdo do material.

Nunca esquecer de obter autorizagdo do individuo, nome completo e ocupagdo. A
depender da pauta, vale se informar de idade e mais algo ligado ao tema, como:
morador do lugar, usuario do servico em pauta, ex: pai da vitima, frequentador do
programa etc...

TRILHA: musica de fundo da matéria, se houver necessidade. Faz com que dé leveza
ao video. Sugere-se que ndo seja famosa, com mais probabilidade de acerto se for

instrumental.

CREDITOS: a0 final, disponibilizar em forma de texto, os nomes dos envolvidos e
funcdes

Sugestdo de aplicativo para edicdo de video: KineMaster
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2

Noticia/Pauta:
Video-reportagem: aborda o fato com diversos pontos-de-vista,; noticia desenvolvida.

Passos:

12 Passo: escolher um fato (noticia) dentro da comunidade local com relevancia em
meio ambiente, delimitar o tema, tracar pautas.

22 Passo: escolher as formas de abordagem: personagens, ambiente da pauta,
defini¢do dos lugares, captagdo de imagens, assuntos relacionados, entrevistados,
etc.

32 Passo: produzir o material: agendar e gravar as entrevistas, fazer as imagens
relacionadas ao tema, gravar passagens e cabeca da reportagem.

42 Passo: editar o material: assistir todo o material com atenc¢do e selecionar o que é
pertinente a reportagem. Quvir as sonoras dos entrevistados, sintetizar o assunto,
criar o esqueleto (texto da reportagem), gravar offs, cobrir os off com as imagens
produzidas.

52 Passo: apresentar no dia estipulado para turma e professores.



I. ARTES EXPLICATIVAS PARA OFICINA

Noticia X

Apresenta um fato
de forma simples e objetiva

Factual, apuracdo e publicacdo
imediata, conteldo vélido
a prazo curto

Contetddo no modelo de
piramide invertida

[SICD
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Questiona causas e efeitos
de um fato determinado

Apuracdo extensa, com prazo
maior para elaboragdo de
conteudo valido a longo prazo

Conteudo sem ordem
pré-determinada, com
graficos, imagens e citacdes

Para uma boa reportagem: [SlC]

Escolha um tema revelante

Faca uma pesquisa sobre
0 assunto

Entenda o seu publico-alvo
N3o usar girias

Monte o Roteiro
da reportagem

Prepare-se para as entrevistas

Assista aos videos e selecione
as partes pertinentes para
sua reportagem

Monte o texto da
reportagem jornalistica

Faca a revisao e finalize
a reportagem
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G IMPORTANTE

LIDE (lead)

Declaracoes

Detalhes

\/

Q IMPORTANTE
lead / lide

[SIC)

O QUE? QUEM? QUANDO?

O fato ocorrido. Personagens Momento do fato.
envolvidos.
ONDE? COMO? POR QUE?

O local do fato. O modo como O que motivou o fato.
ocorreu.
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J. GUIA INTERNO DA AUTORA

CENTRO UMIVERSITARIO DE VOLTA REDONDA

T} PRO-REITORIA DE PESQUISA. E POS-GRADUACAO ¢E > -
[OA MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO EM CIENCIAS ”[fq'f‘

m -— % Ve
DA SAUDE E DO MEIO AMBIENTE — MECSMA

CRONODGRAMA Interno
13, Etapa - CONCLUIDA
Data de inicio da pesquisa: 12 de agosto de 2019

- documentar com fotos e videos OK
23, Etapa - CONCLUIDA

Data da aplicacdo da Oficina: 08 de outubro de 2012 - 7h &5 8h40 —

Turma 2002 (2% ano do Colégio Barbard. Disciplina: Biclogia, professor
Luis Fernandao)

- documentar com fobos e videos OK

Explicar sobre Educomunicacdo, cartazes no quadro, entregar guias de
roteire, dar dicas de local, iluminacgdo, ruidos, edigdo, exemplos de tv.

Deixar alunos sugerirem pautas, caso precise, eu cedo:
Sugestao de pautas:

- horta voluntdria

- coleta de lixo orgdnico

- coleta de lixo descariavel

- trabalho da comumidade para melhonas

- trabalho da escola para melhoras

- trabalho de alguma disciplina que abordou Meio Ambiente

- alguma associacdo ou ONG gue trabalhe com artesds com trabalho
recicldveis

- Setembro Amarelo

Ceder intervalo de Z a 3 semanas para alunos produzirem matenal

43, Etapa

Data: 26 de novembro
Apresentagao dos trabalhos - Verificar TV ou Datashow
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L. TABULACAO DA PESQUISA

turma

aluno 1
aluno 2
aluno 3
aluno 4
aluno 5
aluno 6
aluno 7
aluno 8
aluno 9
aluno 10
aluno 11
aluno 12
aluno 13
luno 14
aluno 15
aluno 16
aluno 17
aluno 18
aluno 19
aluno 20
aluno 21
aluno 22
aluno 23

1. Possui internet.
em casa?

2. Possui celular?

sim
nio

3. Se possui celular,

tem cimera?

4.1 fez algum video-
reportagem?

sim
néo

gostaria de fazer?

4 sim
27 nao

6. )4 fez algum video com
di dsic

7. Marque abaixo as opgdes

no
celular? Como foi?

sim

nao

==

a os motivos
de vocé utilizar o celular:

estudar e pesquisar
redes sociais

ler noticias

assistir filmes

ver videos

apenas telefone

8. Que assuntos vocé
costuma procurar e ver
no celular?

esporte

entretenimento
outro

9. Vocé acredita que

pode estudar com
celular?

sim

nio

10. Vocé acredita que pode aprender
melhor com o professor quando ele faz
uso de alguma ferramenta no celular?

sim

ndo
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1. Possui Internet em casa?

® 1. Possuiinternet em casa?  sim % ndo

4. J4 fez algum video reportagem?

w415 fez algum video-reportagem?  wsim = nfio

7. Marque abaixo as opgdes que representam os
motivos de vocé utilizar o celular:

= 7. Marque abaixo as opgdes que representam os motivos de vocé uti
» estudar e pesquisar

= redes sociais.

« ler naticias

= assistir filmes

2. Possui celular?

=2, Possui celular?

5. Se ndo fez, gostaria de fazer?

5. 5e nio fez, gostaria de fazer?  wsim = no

8. Que assuntos vocé costuma procurar e ver no
celular?

5. Que assuntos vocé costums procurar e ver no celular?
wesparte
= misica
« politica

= culindria

3. Se possui celular, tem camera?

¥, tem chmera?

=3, 5e possul cel

sl

m

*nio

Ja fez algum video com edigdo e musica no celular?

6.3 fez algum video com edigdo & musica no celular? Como foi?

9. Vocé acredita que pode estudar com celular?

wsim

9. Vocé acredita que pode estudar com

2

=nio

=nio

10. Vocé acredita que pode aprender melhor com o
professor quando ele faz uso de alguma ferramenta
no celular?

10, Vocé acredita que pode aprender melhor com o professor quando ele faz uso de

alguma ferramenta no celular?

=ndo



