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APRESENTAGCAO

Atualmente, grandes desafios vém sendo apresentados para
despertar os interesses dos alunos em relagdo aos conteudos de
Quimica. Diante disso, as atividades ludicas apresentam uma im-
portante ferramenta metodoldgica para o ensino em Quimica, se-
gundo Macedo et al. (2012, p. 1):

As atividades ludicas proporcionam uma metodologia inovadora e
atraente para ensinar de forma mais prazerosa e interessante, ja
que a falta de motivagdo é a principal causa do desinteresse dos
alunos, quase sempre acarretada pela metodologia utilizada pelo
professor, ao trabalhar os contelidos. A atividade ludica dentro da
sala de aula auxilia tanto o aluno como o professor na conquista
de seus objetivos, de forma dindmica, evitando que a aula seja
exaustiva e monoétona.

O ludico pode ser considerado como instrumento de motiva-
¢ao e divertimento entre os praticantes, possibilitando prazer no
desenvolvimento de sua atividade. Quando ha regras na atividade
lidica, podemos classificar como jogo, pois possibilita carater ludi-
co e educativo. Logo, os dois devem apresentar um equilibrio, ou
seja, o carater ludico ndo deve ser predominante, pois ndo pas-
sara de um jogo e se o carater educativo prevalecer representara
um material didatico (KISHIOMOTO, 1994). A ludicidade ligada ao
jogo no contexto escolar possibilita atividades mais prazerosas em
gue ha uma combinacao entre a fantasia e a realidade, carecendo
da motivacgao e estimulo do educador para auxiliar no processo de
ensino-aprendizado, visto que o jogo é um ato esponténeo, de-
terminado por um periodo de tempo e espago (HUIZINGA, 2004).

Nesse sentido, os professores podem aplicar estratégias que
venham minimizar tal problema, sendo possivel com dedicacao
tornar os conteudos de Quimica outrora dificeis, confusos, em pro-
cedimentos prazerosos e interessantes. Um dos métodos que tor-
na isso possivel é o uso de jogos pedagdgicos, tornando as aulas
mais dinamicas e atraentes, para que os alunos vivam algo novo,
para fugir do tradicional esquema de aulas tedricas.



SUMARIO

1 INTRODUGAO.......ccoerrurerirerereresesesese s ssssssssesesesessens 4
2  OBJETIVO DO JOGO.......ccomeiirmimnnen s 5
3 CAPACIDADES A SEREM TRABALHADAS ..............cc..... 5
R V1= TH o o - YAV o R 5
5 ELABORAGAO DO PRODUTO .......cceoueeererererssssssseesesenens 5
6 CONSTRUGAO DAS CARTAS ......corererereceeeessnsssssssenenes 8
7  METODOLOGIA — COMO SE JOGA?......cccmmrumrrrersannnanns 13
8 REGRAS DO JOGO. ...t sssns 14

REFERENCIAS ... oo eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseneaeeeeneesseeaenenneenanen 16



1 INTRODUGAO

O jogo didatico denominado “Trilha Automedicagao x Quimi-
ca Organica” é um jogo de tabuleiro e foi elaborado a partir das
respostas do questionario aplicado aos alunos e anotagdes refe-
rentes as atividades realizadas em sala de aula.

A criagcao do jogo apresenta como objetivo principal mobi-
lizar o interesse e as agbdes dos alunos em relagdo a tematica
Automedicagédo no ensino da quimica organica, permitindo que
os alunos venham associar o medicamento como parte inerente
da Quimica Organica. Sendo assim, promover novos carateres
didaticos que beneficiem a compreensdo no processo ensino-
-aprendizagem e tornando tais conhecimentos compreensiveis
aos alunos, por meio de métodos diferenciados para o ensino,
consequentemente proporcionando aos educandos um plausivel
subsidio a pratica educativa.

As atividades ludicas apresentam um recurso valioso, sendo
que despertam a capacidade dos alunos em relagao a iniciativa,
argumentacéo, relagdes cognitivas e sociais e além de aprimorar
seus conhecimentos.

“[...] estimulos plenos para a brincadeira, o prazer, as descobertas,
os desafios, as diversdes e a alegria de aprender, numa alianga de
comprometimentos que se entrelagcam e se movimentam em dire-
¢ao ao conhecimento (OLIVEIRA et al., 2009, p.46). ”

Segundo Fialho (2007, p. 16),

A exploragdo do aspecto ludico, pode se tornar uma técnica faci-
litadora na elaboragédo de conceitos, no reforgo de conteudo, na
sociabilidade entre os alunos, na criatividade e no espirito de com-
peticdo e cooperagao, tornando esse processo transparente, ao
ponto que o dominio sobre os objetivos propostos na obra seja
assegurado.

Desse modo, um dos objetivos principais do jogo é que seja
um instrumento de descoberta, tornando as aulas mais atrativas,
de facil compreenséo, claras, objetivas, com informacgdes atualiza-




das, de maneira que permita desenvolver no aluno e no professor
competéncias para uma aprendizagem mais significativa. Ade-
mais, espera-se que desenvolva nos alunos a motivagao, curio-
sidade, e a vontade de aprofundar sobre o assunto, de forma que
eles possam correlacionar o conhecimento cientifico ao conheci-
mento cotidiano.

2 OBJETIVO DO JOGO

e Demonstrar de forma ludica uma ligagdo entre a quimica
organica e as estruturas dos medicamentos;

e Estimular a curiosidade, o trabalho em equipe na
elaboracao das respostas;

3 CAPACIDADES A SEREM TRABALHADAS

e Apropriar-se de conhecimentos referentes a quimica
organica;

e Perceber relagédo entre quimica organica e medicamentos;

e Perceberrelagdes sobre o uso racional dos medicamentos;

4 PUBLICO ALVO

Alunos do 3° ano do Ensino Médio em uma escola estadual
da rede publica de ensino.

5 ELABORAGAO DO PRODUTO

O produto foi desenvolvido em software grafico Corel Draw,
com medidas especificas para que a caixa comportasse o tabulei-
ro e as demais pecgas do jogo.




O tabuleiro impresso em papel adesivo, colado em papel tipo
Parana de 1,5 mm e plastificado. A caixa foi impressa em plotter
para melhor qualidade e durabilidade das cores, evitando assim
o0 desbotamento causado pelo intemperismo. Apds a secagem da
impressao, a caixa foi plastificada. Por se tratar de um Unico exem-
plar, seu acabamento (corte e vinco) foi feito manualmente. Em
grande escala este processo pode ser automatizado.

Tabuleiro do jogo na “Trilha Automedicagao x Quimica Organica”

Vocé ndo segtiv 5
. D a . Sy

MANCE SRERCAR AVANGAR S OLTAT NS
SETTAR 1CASA  3CASAS AOINICIO

\lmu
medaento o o0

estabelecido pelo mécico

Fonte: Autores




Caixa do Jogo
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Fonte: Autores

A caixa comporta um tabuleiro, trés dados, 04 pedes colori-
dos (vermelho, verde, amarelo e azul), cartas contendo perguntas
e respostas em relagdo ao assunto e uma tabela para consultas
das respostas.

Caixa do Jogo

Fonte: Autores




O tabuleiro é retangular e apresenta casas, numeradas de 1
a 50 em ordem crescente, havendo ao longo do trajeto algumas
ordens, como por exemplo, “avance se tirar 3 (trés) ou 6 (seis) ”,

“perca sua vez’, “avangar 1 (uma) casa”, “voltar 3 (trés) casas”,
“voltar 10 casas. ”

Legenda do tabuleiro

AVANCE PERCAA AVANCAR VOLTAR VOLTAR
SE TIRAR VEZ 1 CASA 3 CASAS AO INICIO
30U6

Fonte: Autores

6 CONSTRUGAO DAS CARTAS

Foram elaboradas um total de trinta e quatro (34) cartas, con-
tendo uma carta de resposta. Cada carta apresenta uma pergunta
e 4 opgbes de respostas a, b, ¢, d, sendo que s6 ha uma opgao
correta. Para o desenvolvimento das mesmas foi utilizado o pro-
grama software grafico Corel Draw, as cartas foram desenvolvidas
em material de PVC 1mm com a dimensdo de 10 cm x 7 cm e
plastificado.




Cartas do jogo

01 - Pergunta: O medicamento Xenical apresenta como principio ativo
0 Oriistat®, para controle da obesidade, possi a formula estrutural
condensada conforme apresentada:
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Identifique nesta estrutura, pelo menos, um grupo funcional
caracterislico da seguinte fungéo organica:

a)Eter  b)Ester  c)Amina d) Cetona

02 — Pergunta: O ibuprofeno & o principio afvo do medicamento
Alium®, & um #mace que possul propisdzdes anaigisicas, al.
inflamatorias e antipiréticas. Podem apresentar efeitos adversos, como
por exemplo, diarreia, vomitos e constipagéo. Identifique o grupo

OH

a)adeido  bjcetona  c)dcool  d)cidocarboxilico

03 — Pergunta: Analisando a estrutura do 4cido salicilico, uiizado na
preparaqao do salicilado de sédio, analgésico e antipirético, marque a

o]
p
C/—OH
OH

0 cido salicilico pode ser considerado uma molécula de com
umgrupo

a)aldeido/fendlico b) cetona/ carbonila
c)fenol/carboxila  d)alcool/ hidroxila

04 - Pergunta: O medicamento Tylenol® tem como principio ativo o
paracetamol, é um farmaco que apresenta propriedade analgésica e
antipirética. Quando utilizado de maneira abusiva pode provocar reagdes
adversas, como por exemplo, hepatotoxidade. Quais 0s grupos

795
HO—O)— s

a)aminaecetona  b)cetona efenol
c)fenol e amida d)éstereamida

05 - Pergunta:

o
-
oneng o
S, L~
’
b
com
.
Ol vooefon
ey COM

A molécula apresentada anteriormente €é o citrato de sildenafila esta

como Viagra®, podemos verificar a AUSENCIA de grupo funcional &
fungéo organica:

a)aldeido  b)éter  c)amina  d)écidocarboxilico

nta: O oseltamivir é utiizade no trate mento da gripe A(HIN1),
pio ativo do antiviral TamifluG. Assinale @ opg&o que NAQ indica
umé Tonghc organica arasents na estitura da molBeuta do csatamivy
apresentada.

BAminapimira  b)éter  claldeido  d)Amida

07 - Pergunta: Fluorquinolonas canstuem uma classe de srtibidtcos
capazes de combater diferentes 1ipos de baciérias. A norfloxacina, a
membros dz familia das

rvinninas
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d) & norfloxacina e esparfloxacina apresentam os grupos funcionsis amina e
acido carboxilico emcomum.

08 - Pergunta: A diirona s6dica o o peracelamal sao férmacos que

ntipirético. C: aestrutura
de cada composlo em relagéo 0s grupos funcionais, marque a opgao
corret

09 —Pergunta: O
cnclofaion, m exa GotmtL

E correto afirmar oue, enfre os grupamertos moleculares presentes
nessi éstrutura, Seincluingr po

hcroxila  bjcarboxla  o)cerbonila  dimesila

10 - Pergunta: O medicamento Fomecin A & um badericida,
considerando sua formula estrutural abaixo, em relagio os grupos
funcionals, marque a opgAo correta:

H
Ho. CHy—OH
o
Ho: rI:"
HoH
a) acido carboxilico e fenol b)alcool, fenol e éter
¢} alcool, fenol e aldeido d) éter, alcool e aldeido




Cartas do jogo

11— Pergunta: Of

antipirético

e apresenta propri i ias) e ibuprofeno
antipirético e anti-inflamatdrio).

:
oL~ ”
o o
oo~

aspifina® Ibuprofeno

a)aldedoe cetona
c)ésterealdeido

b)acido carboxilico e ésteres
d)acido carboxilico

12 - Pergunta: O flavopiridol, abaixo apresentado, & um medicamento
utilizada no tratamento da AIDS. Nessa molécula estdo presentes as
funges organicas.

a)amina, éster, cetona e fenol

b)amina, éter, halogenelo de arila e alcool
)éster, cetona, halogeneto de arila e alcool
d)éter, halogeneto de arila, fenol e cetona

13 — Pergunta: A vitamina B5 é necesséria para o uesenvow-menm do
sistema nervoso central, bem como na transformagdo de a

gorduras om energia. Sendo obida alravss do alimanios. sua caréncia
pode causar dermalites, tlceras e disturbios degenerativos do sistema
nervoso. Quais os grupos funcionais presentes na molécula da
vitamina B5?

CH, OH O 0
[ 4
HO—C—C—C—C—N—C—C—C
H | H H H H \

CH, OH

4 ida  b)élcool,
c)éloool, dlico,

14-Pergunta
iitetis Ve oBykies, gl s o Cimdlis eid  reioc
spicago i perumar, £ U seoteqac Janduis edarm prayziga por
umz espécie dz vead: (Asla  Central, para alrar as 6poca do

H:C O

a)acidocarbaxilice  bjskleico  cjoatona  djétar

15 — Pergunta: A estrutura abaixo apresentada é o acebutolol, farmaco
utilizado no tratamento da hipertenso.

by )VA
A)k[

a)éster, 4lcool, amina, amida
c) cetona, alcool, amida, amina

b)amida, alcool, amina, fenol
d)amida, cetona, éter, alcool, a

16 - Perguntas: A substancia aureomicina é produzida por um fungo
usado como antibictico no fratamento de diversas infecgdes. A partir da
andlise da formula estrutural da aureomicina, ¢ CORRETO afirmar que
apresenta as seguintes fungdes:

a)amida e cetona
©) cido carboxilico 6 aldeido
c)aldeidoe éster
d)cetonae éster

17 - Pergunta: O 4cido folico, abaixo apresentado, é uma substancia
muito ulizado no tratamento de vérios tipos de anemia. Estéo presentes
as seguintes fungdes:

S

b) cetona, 4cido carboxilico, amida
d)amina, fenol, &cido carboxilico

- - camencoon

a)amina, alqueno, éter
c)amina, éster, dcido carboxilico

18 — Pergunta: A substancia quimica denominada “MIFEPRISTONA",
abaixo apresentada, & conhecida como a ‘pilula do dia segunte’, que
bloqueia a acéo da progesterona, o hormanio responsavel pala
manutencéio da gravidez.

Com base 1a eshulura da subslancia adnia, pode-se vbservar a
presenca dos seguintes grupos funcionais:

a)amida, cetona, fenol
cyamina, cetona, lcool

b)amida, alcino, alceno
d)amina, alcino, fenol

19 - Pergunta: A estrutura molecular da morfina, apresentada abaixo, &
um farmaco narcético de alto poder analgésico usado para aliviar dores
severas. i ionai

20 - Pergunta: Observe as duas estruturas abaixo e identifique os
grupos funcionais presentes nas moléculas de Tylenol® (analgésico e
antitérmico) e procaina (anestésico local).

o)
o
N N

Procaina

Paracetamol

a)amida, fenol, amina e éster
c)amida, fenol,

b)dlcool, amica, aminae éer
d)éster, amina,

10




Cartas do jogo

furosemida, apresentada na figura abaixo, & um diurélico uliizado no
tratamento da hipertensdo arterial leve e moderada. Podem ser
encontrados os grupos funcionais:

0, |
L, fo

: d)amina,

22- Perguntas: O, Acmo acefisaliciico conhecido pela sigla AAS, & um
TArmaco que poss
antipiréticas. Quals os grupos funcionais presentes na estrutura do acldu
acetilsalicilico abaixo?

o

23 - Pergunta: O medicamento Tylenol® apresentado como principio

alivo o paracetamol, & um farmaco que apresenta propriedade

analgésica e aniitérmico. Quando utiizado de maneira abusiva pode

provocarreagses adversas, como por exemplo, hopatoloxdade, Quzls
presentes n

0
Il
{9
CHs
H
@)aminaecetona  bjcetonaefenol
cifenol eamida d)éstere amida

24 - Pergunta: O medicamento Aspirina@ C apresenta eomo principio
ativo o dcido acetiisalicilico com vitamina C, & um farmaco que apresenta
propriedade analgésica, antitérmica e anti-inflamatéria. Quando utiizado
de maneira abusiva pode provocar reagdes adversas, como por exemplo,
dor abdominal, irfitagae gastrointestinal, reagdo_alérgica, nausea &
vémitos. Qbserve as duas estruturas abaixo e verifique a AUSENGIA de
grupo funcional a fungaoorganica:

o on o

oo o by
Sy e
aspirina o
vitamina &
a) &cido carboxiliso  b)éster  ¢)dlcool  d) aldeido

25-Perg
o écido aoemsancnm com vitamina C, & um fémaco que apresenta

maneira abusiva pode provocar reacdes adversas, como por exemplo, dor
abdominal, iritagéo gastrointestinal, reacdo alérgica, nausea e vomitos.
Observe as duas estruturas abaixo ¢ identifique os grupos funcionais

o _on o,
< G
oo L
@/ o =Y _o
i N ~e=
° V7
aspirina —r
3 no” o
Viamina &

26 —Pergunta: O medicamento Anador® apresenta como principio afivo
a dipirona_ sodica, apresenia_propriedade analgésica e antitérmica.
Quando uilizado de maneira abusiva pode provocar reagdes adversas,
camo por exemplo reacSes anaflaioss alscomo:prurdo,arir, ubor,
urticéia, inchago), Quai
osgrupos

a)amina  b)cetona c)amida  d)anidridos

a)acidocarboxilico  béster  c)alcool  d)enol
27-Pergunta: i os primeiros e 28 — Pergunta: A neosaldina® é um importante analgésico contra
Saserouido & m]a 6 um dus (armacns mais consumidos no mundo. enxaqueca. Ocasionaimente podem ocorrer reagdes de
Contér um analgésico i ibilidade na pele e nas da cavidade naso
deformula faringea. Cada comprimido contém 300 mg de ovona sédica, 30 mg de
isometepteno e 30 mg de cafeina, substancias cujas formulas esto
O oH representadas no quadro abaixo.

Um/cu;
o

Gansiderando a formula estrutural plana simplficada do AAS, a altemativa que
apresenta corretamente a formula molecular do compaste & oS grupas
funcionais orgAnicos presentesna estrutura &:

2)C0 HB 04 - amina e dcido carboxilico.
b)G10HB 04 - éster e Acido carboxilico.
©)COH4 04 - deidocarboxilicoe éter.

) CY H8 04 - éster e &cido carboxilico.

H CHy o H
" _p L errd
@,N /\j\o e LU NP
o

Dipirona sédwca Isomelepleno Cafeina

a)amina  bjamida  c)cetona  d)éster

29 - Pergunta: Observe as trés estruturas abaixo e identifique o
grupo funcional, em comum, presontos ras esinuras do

246 atenoll (anihipertonaivos).

)O\NOOH ) '_‘\’_J*f.v

Paracetamol

Cetoconazol Atenolol

ajfenol  b)amina  c)amida  d)élcool

30 - Pergunta: O medicamento Aerolin® apresenta como principio ativo
Salbutamol (DCI) ou albuterol (Usan), & utilizado no controle e prevengéo
da asma brénquica. As fungdes presentes na molécula do albuterol
abaixo s30:

b)fenol, &lcool
e

ayfenol,
c)alcool e amida. djfenol e amida.

11




Cartas do jogo

31— Pergunta tonida, cuja 15 4 Gum
farmaco usado em pomadas que combatem o melasma, que sdo
manchas escurasna pele.

=

e
X

Dentre as fungbes apresentadas abaixo, assinale aquela que no esta
presente na acetonida.

a)halooorganico  boctona  c)dcido carboxilico  d)dlcool

32 - Pergunta: Um muito usado para
alérgicas 6 o Histamin®, contém como principio ativo maleato de
dexclorfeniramina. Podendo apresentar como efeito adverso nausea,
vomitos, diarreia, sonoléncia discreta a moderada, hipotensao, boca
seca, dor de cabega, dermatites e outros. Identifique o grupo funcional
presente na molécula do Histamin:

N
<]
HN

NH;

33 — Pergunta: O Viagra® ¢ um férmaco utiizado para disfungéo erétil
Muito jovem estéo fazendo uso deste medicamento sem orientagao
médics, podendo causar sérios problemas, como por exemplo,
hipotenso, parada cardiaca, edema facial, taquicardia e outros. O
principio alivo dessa droga & o cilrato de sildenafila, cuja estrutura &
representada na figura:

FungGes organicas | e I,
circuladas na estrutura do
citrato de sildenafila, sao:

a) cetona e amina
b) cetona e amida
c)étereamina
d)étere amida

a) 4cido carboxilico b)cetona c)amida  d)amina

CARTADE RESPOSTAS

1-B 12-D 23-¢
2.D 13-A 24-D
3.c 14-C 25-B
4.c 15-D 26-A
5-A 16-A 27-D
6-C 17-B 28-A
7-B 18-C 29-C
8-B 19-B 30-B
9-C 20-A 31-C
10-C 21-A 32-D
1-D 22-A 33-C

Fonte: Autores

12




7 METODOLOGIA - COMO SE JOGA?

Algumas casas apresentam um desenho e uma frase relacio-
nada ao uso de medicamentos que constara das seguintes legen-
das e frases apresentadas a seguir:

Representagao das legendas e frases correspondentes ao Jogo

Casa
correspondente

Legenda Frase correspondente

Vocé acabou de tomar um medicamento
sem consultar um médico ou procurar
Avangar se tirar | orientagdo do farmacéutico.
13e44
3oub
Vocé continua fazendo uso de

medicamento por conta prépria.

Vocé acabou de tomar um medicamento
por indicagdo de amigos e familiares.
4e33 Perca a vez
O medicamento que vocé tomou estava
fora da data de validade.

Vocé participou da palestra sobre
automedicagao. Siga em frente!

Vocé tomou o medicamento no horario

9,29e40 Avangar 1 casa estabelecido pelo médico.

Propaganda de medicamentos. Fique
sempre atento!

O uso de medicamento de forma
incorreta pode acarretar no
agravamento de uma doenga.

16,24 e 37 Voltar 3 casas Vocé acabou indicando um
medicamento para seu colega.

Vocé ndo conseguiu seguiu as
orientagdes do médico.

O medicamento que vocé indicou para
48 Voltar 10 casas seu amigo provocou intoxicagéo. Volte
10 casas!

Fonte: Autores
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8 REGRAS DO JOGO

De acordo com o numero de participantes presentes, foi soli-
citado aos alunos que dividissem em grupos. Cada grupo possui-
ra, no maximo, 04 alunos “jogadores”. Sendo feito a opgéo pela
presenga de um juiz, este fica responsavel por conferir se res-
pondeu corretamente e autoriza seguir ou retroceder. Os alunos
serdo divididos em grupos para que todos tenham oportunidade
de responder mais de uma pergunta.

Em seguida, retna todo o grupo para esclarecimento das
regras do jogo. O jogo vai ter inicio com o grupo que retirar a nu-
meragao maior no dado. A medida que o grupo for tirando maior
numero no dado fazendo um circulo por volta da mesa em senti-
do, ou seja, a ordem dos jogadores sera correspondente a maior
numeracgao retirada no dado, respectivamente, para que nao ocor-
ram equivocos.

Coloque as cartas sobre a mesa com as perguntas voltadas
para baixo, formando um monte. O grupo iniciante ira escolher
cor de um pino de sua preferéncia. Para iniciar o jogo, os pedes
devem estar posicionados na largada. Cada jogador (grupo) langa
o dado. Quem conseguir o maior numero no dado, comega o jogo.
O préximo a jogar serd aquele que conseguir o segundo maior
numero, e assim por sucessivamente.

Cada jogador, na sua vez, langa o dado e fala em alta voz o
numero retirado, avanga com o pedo o numero de casas de acor-
do com o resultado obtido. Ao longo do percurso existem casas,
numerados 1 a 50 em ordem crescente, havendo ao longo do tra-
jeto algumas ordens, como por exemplo, “avance se tirar 3 (trés)
ou 6 (seis) ”, “perca sua vez’, “avangar 1 (uma) casa”, “voltar 3
(trés) casas”, “voltar ao inicio” e sempre quando o jogador (grupo)
para em algumas dessas casas, deve retirar uma carta e respon-
der a questao, tendo aproximadamente 2 minutos para responder
a questdo. Todas as perguntas terdo 04 opgdes de resposta. O
jogo possui 33 cartas, sendo uma carta de respostas e 04 opgdes
de respostas a, b, c e d.

Se o jogador (grupo) acertar, a carta é retirada do jogo. Caso
a resposta do grupo nao acerte a resposta, o pesquisador vai dar
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oportunidade aos outros grupos venha responder com o intuito de
que todos venham participar. Caso os grupos nao acertem a res-
posta, o préprio professor ira dizer a resposta correta e fazer um
comentario a respeito da questao para que os alunos venham pen-
sar a respeito. O vencedor é o grupo que ultrapassava os desafios
primeiro, chegando ao final da trilha.

Quando o primeiro grupo conseguir chegar ao final da ultima
casa (50), o jogo tera alcangado objetivo, pois nao havera vence-
dor, e sim vencedores, pois todos terao oportunidade de participar
do jogo, integrando alunos e professor na construgdo de conhe-
cimentos. Para o aluno, o jogo pode ser um elemento motivador,
pois facilitara a associagéo dos dados.

Apébs o pesquisador explicar todas as regras, iniciara o jogo
solicitando apenas um do grupo “lider” para jogar trés dados, e o
grupo que retirar maior numero sera o jogador iniciante, e assim
respectivamente. O lider do grupo tera direito de escolher somente
uma carta que se encontra por cima do tabuleiro.
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