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RESUMO

A ideia deste trabalho surgiu ao perceber-se o esforco da Prefeitura de Volta
Redonda em realizar a coleta seletiva de lixo no municipio. ApGs a realizagdo de
uma campanha de divulgacdo sobre a coleta seletiva e dos horarios do caminhdo de
coleta, ficou constatado que os moradores ndo acondicionavam o lixo de maneira
correta. Talvez por uma questdo cultural, falta de costume ou de informacdo do
beneficio que essa atitude traz para o meio ambiente, ou, simplesmente, nao
saberem o que pode ser reciclado ou ndo. O objetivo deste trabalho foi mostrar para
as criancas do ensino fundamental como € feita a coleta seletiva de lixo, inserindo
nesta nova geracdo uma tentativa de mudanca de habito em relacdo ao meio
ambiente. O processo de criacdo e desenvolvimento do produto foi realizado a partir
da metodologia de design, que é feita através de cinco topicos: identificacdo do
problema, pesquisa de geracdo de alternativas, partido adotado, teste de
aplicabilidade e produto final. Apos a identificacdo do problema foram realizados
varios testes de materiais e fun¢cdes, chegando-se ao partido adotado que foi feito
através do teste de aplicabilidade primeiramente, em uma turma do 3° ano do ensino
fundamental. Apés esta avaliacdo, por meio de questionario, foram feitas as devidas
modificacdes no jogo, chegando assim ao produto final, que consiste em um jogo de
trilha sobre coleta seletiva, denominado Lixo Amigo. Para confirmacdo das faixas
etarias propostas e validacdo do produto o jogo foi aplicado em mais nove turmas do
ensino fundamental de uma escola privada e outra publica, totalizando 251 criancas.
O resultado obtido foi satisfatério para todas as faixas etarias e ficou comprovado,
através dos questionarios respondidos pelas professoras, a eficacia da dinamica e

aprendizado em relacao a coleta seletiva de lixo.

Palavras-chave:, Meio ambiente, Coleta seletiva de lixo, Ensino Fundamental, Jogo.



ABSTRACT

The idea of this paper came to realize is the effort of the City of Volta Redonda in
performing the garbage collection in the city. After conducting a publicity campaign
about the selective collection and schedules the garbage truck, it was found that
residents not filled storage garbage properly. Perhaps for cultural reasons, lack of
practice or information that this attitude brings benefit to the environment, or simply
do not know what can be recycled or not. The aim of this study was to show for
elementary school children how is the garbage collection, this new generation
entering an attempted change of habit in relation to the environment. The process of
creation and development of the product was carried out from the design
methodology, which is done through five topics: problem identification, research,
generation of alternatives, the party adopted, applicability and test the final product.
After identifying the problem were performed several tests of materials and functions,
came to the party adopted what was done by testing the applicability first in a class of
3rd year of elementary school. After this evaluation, through a questionnaire, were
made the necessary changes in the game, thus arriving at the final product, which
consists of a set track on selective collection called Waste Friend. For confirmation of
the age proposals and product validation was applied in the game nine classes of
elementary education at a private school and a public, totaling 251 children. The
result was satisfactory for all age groups and has been proven, through
questionnaires answered by teachers, the effectiveness of the dynamics and learning

about the garbage collection.

Keywords: Environment, Selective waste collection, Elementary, Game.
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1. INTRODUCAO

O lixo que se gera hoje nas residéncias € composto por muitas embalagens
de plastico, caixas de papel, isopor e latas, materiais que a natureza ndo consegue
decompor, mas que podem ser reciclados e reutilizados, diminuindo dessa forma o
impacto ambiental. Para isso, € necessario modificar os hébitos da populacédo. E
essa mudanca pode ser feita através da educacdo ambiental nas escolas,

conscientizando as criangas da importancia da separacao do lixo.

Percebe-se que hoje ha diversos problemas ambientais no mundo, mas a
questado do lixo € uma das mais preocupantes e diz respeito a cada um dos cidadaos
e suas atitudes em relacdo ao assunto. Abordar a problematica da producao e
destinacao do lixo no processo de educacdo € um desafio, cuja solucdo passa pela
compreensao do individuo como parte atuante no meio em que vive (LEMOS et
al.,1999).

Sabe-se que ndo ha como ndo gerar lixo, mas pode-se diminuir essa
producao, reduzindo o desperdicio, reutilizando sempre que possivel e separando os
materiais reciclaveis para a coleta seletiva. A coleta seletiva é uma alternativa
ecologicamente correta, que desvia do destino em aterros sanitarios ou lixdes,
residuos solidos que podem ser reciclados. Como por exemplo no site WWF Brasil
(2008) diz que uma tonelada de latinhas de aluminio, quando recicladas, economiza
200 metros cubicos de aterros sanitarios, contribuindo-se para a preservacdo do

meio ambiente.

A coleta seletiva € um dos mecanismos empregados para a destinagao final
adequada de uma parcela dos residuos solidos. E constituida, segundo a
Associacédo Brasileira de Normas Técnicas (ABNT) NBR 12.980/1993, como a coleta
gue remove 0s residuos previamente separados pelo gerador, tais como papéis,
papeldo, metal, vidros, plasticos e outros. A Lei 12.305/2010 (BRASIL, 2010) que
instituiu a Politica Nacional de Residuos Solidos (PNRS) define a coleta seletiva
como “coleta de residuos solidos previamente segregados conforme sua
constituicdo ou composigao”.
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De acordo com o site www.lixo.com.br, no artigo sobre Coleta Seletiva e
Planejamento no Brasil, existe coleta seletiva em cerca de 135 cidades, sendo na
maior parte dos casos, realizada pelos catadores organizados em cooperativas ou
associacOes. Entretanto, a falta de informacé&o por parte da populacdo em separar o
lixo adequadamente dificulta o trabalho dos catadores e das empresas coletoras de

residuos.

A instrucao da populacéo sobre a coleta seletiva € uma preocupacao mundial.
No Brasil, em 25 de outubro de 2006 foi publicado no Diario Oficial o Decreto n°
5940, que trata da separacdo do lixo reciclavel na origem, para doacdo as
cooperativas de catadores. No decreto fica instituido que:

Art. 1°. A separacdo dos residuos reciclaveis descartados pelos 6rgdos e
entidades da administracdo publica federal direta e indireta, na fonte
geradora, e a sua destinacdo as associacfes e cooperativas dos catadores
de materiais reciclaveis sdo reguladas pelas disposicdes deste Decreto.

Art. 2°. Para fins do disposto neste Decreto, considera-se: coleta seletiva
solidaria: coleta dos residuos reciclaveis descartados, separados na fonte
geradora, para destinagcdo as associagfes e cooperativas de catadores de
materiais reciclaveis; e residuos reciclaveis descartados: materiais passiveis
de retorno ao seu ciclo produtivo, rejeitados pelos 6rgaos e entidades da
administragdo publica federal direita e indireta.

Art. 3°. Estardo habilitadas a coletar os residuos reciclaveis descartados
pelos 6rgéos entidades da administragcao publica federal direita e indireta as
associacfes e cooperativas de catadores de materiais reciclaveis que
atenderem aos seguintes requisitos: estejam formal e exclusivamente
constituidas por catadores de materiais reciclaveis que tenham a catacao
como Unica fonte de renda; (Diario Oficial o Decreto n°® 5940, 2006, p. 1)

Sobre o decreto, a secretaria executiva do Férum Estadual Lixo e Cidadania
do Rio de Janeiro, Pdlita Gongalves, escreveu, em seu artigo no site Lixo.com.br,

intitulado Coleta Seletiva e Planejamento:

O Decreto Federal ndo é uma solugdo magica e solvente das dificuldades
de implantacéo da coleta seletiva nas reparticdes publicas. Mas marca uma
postura publica de responsabilidade sdcio ambiental frente a questdo da
reciclagem e da inclusdo produtiva e social dos catadores. Além disso é
uma ferramenta de interacdo entre o0s catadores organizados e as
instalacdes federais geradoras de reciclaveis, da qual espera-se que 0s
catadores organizados se apropriem em busca do desenvolvimento de seu
trabalho. Uma ferramenta importante na busca por visibilidade e
reconhecimento do catador histérico. O decreto € um marco inovador pois
além de influenciar para a elaboracao de politicas municipais e até privadas
similares, € uma ferramenta que fortalece a articulacdo dos catadores com
os geradores e promove a discussdo do tema em bases mais concretas e
inovadoras no Brasil. Esta discussdo € o nosso desafio tendo o Decreto
como um primeiro passo (GONCALVES, 2006, p.1)
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Fica clara a importancia da intervencédo de 6rgdos publicos para incentivar e

cooperar com 0 meio ambiente e também iniciativas de cidadaos.

A compreensdo dos aspectos cientificos, tecnolégicos e sociais relacionados
ao lixo é de extrema importancia, pois possibilita ao cidadao a reflexao critica sobre
seu papel como co-responsavel pela geracao e solucdo de problemas ambientais
(MACHADO, 2001, p. 46).

No municipio de Volta Redonda RJ, o poder publico percebeu que deveria
organizar melhor acdes ecolégicas ho municipio, através do decreto n® 12.223, que

regulamenta a coleta seletiva na cidade (Anexo 1).

Nesse caso, a coleta seletiva € realizada através do Projeto Reciclar VR, da
Secretaria Municipal de A¢do Social (SMAC), e atualmente atende 70 familias. Esse
projeto comecou em 2001 e foi criado para dar apoio para a Associacdo dos
Catadores de Residuos Solidos, que comegou com dez catadores e hoje conta com
70 pessoas, que fazem a triagem e prensagem de todo o material.

No site oficial da Prefeitura Municipal de Volta Redonda (PORTAL VR, 2010),
h&a mencéo sobre o sistema de coleta seletiva, feita com caminhdes especiais para
recolher lixo reciclado. A responsabilidade € da Secretaria Municipal de Servicos
Publicos (SMSP), que coleta cerca de 100 toneladas de material reciclavel por més

e ajuda cooperativas de catadores do municipio.

Junto com o Reciclar VR as escolas da rede municipal realizam o projeto de
conscientizacdo “Aprendendo a Reciclar’, que é desenvolvido em 24 escolas
municipais e que fazem a selecdo dos residuos reciclaveis, como papéis,
embalagens pet e latas de aluminio. O material é recolhido pela cooperativa de

catadores.

Para que a populacdo também realizasse a coleta seletiva, foi realizada uma
campanha com a distribuicdo do material de apoio a campanha de Coleta Seletiva
de Volta Redonda (Anexo 2) nas residéncias, para que as pessoas tivessem
conhecimento dos horarios do caminhdo da coleta seletiva, que distribui sacos

transparentes para que se diferencie do saco preto do lixo normal.
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Apés a campanha ficou constatado que quando os garis voltavam as ruas,
boa parte dos moradores haviam depositado o saco transparente de lixo, entretanto,

muitos estavam vazios ou com o lixo todo misturado.

Diante do exposto e por ter participado diretamente dessa campanha, surgiu a
ideia de se elaborar material educativo sobre coleta seletiva, direcionado
inicialmente para alunos das escolas do municipio de Volta Redonda RJ. Esse
material, produto dessa dissertacdo tem o objetivo de contribuir para a coleta
seletiva, levando-se em consideracdo que a cidade de Volta Redonda possui um
sistema de coleta eficaz, mas que precisa da ajuda da populagéo para que o projeto
funcione corretamente. Pressupde-se que as criangcas sdo o melhor caminho de
ensinar isso também aos pais. Entende-se que populacdo e Poder Publico podem

obter solucbes para uma melhor qualidade de vida para todos.

Por uma questdo cultural acredita-se que hoje as pessoas ndo sigam 0s
preceitos de cidadania em relacdo a coleta seletiva de lixo, muitas vezes por nao
terem tido na infancia instru¢cbes adequadas em relacdo ao lixo, tanto em casa
guanto nas escolas. Educando e conscientizando alunos das escolas privadas e
municipais de ensino fundamental, de forma descontraida, mais didatica, da
importancia e relevancia para o meio ambiente da maneira correta da coleta, essas
criancas vao crescer com uma cultura de habitos ambientais diferentes, de forma

positiva.

Espera-se, com este estudo, colaborar para a Coleta Seletiva e para a
Educacdo Ambiental no municipio. Dessa forma, o objetivo geral deste trabalho
consiste em mostrar para as criancas a forma correta de se separar o lixo,
informando a importancia da realizacdo da coleta seletiva para o meio ambiente.

Como obijetivos especificos:

e Confeccionar Jogo didatico sobre coleta seletiva, direcionado para alunos
do ensino fundamental;
e Elaborar cartilha educativa sobre coleta seletiva e sustentabilidade,

voltada para a familia, que sera distribuida como brinde do jogo.
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2. REVISAO BIBLIOGRAFICA

2.1. Educacao Ambiental e Lixo

2.1.1. Educacdo Ambiental

No cenario mundial, a Educacdo Ambiental passou a ser tema de relevancia
na década de 70. No entanto, nessa época, o enfoque da maior parte das
discussdes era de carater naturalista. Portanto, os debates concentravam-se na
relacdo entre desenvolvimento social e econdmico e seu impacto na questédo

ambiental.

Para Loureiro (2004, p. 75) o que marcou a educacdo ambiental como
convencional no Brasil foi :
sua entrada institucional pelas secretarias e 6rgdos governamentais
ambientais, em meados da década de 1970, e a apropriacdo feita pelas
poucas, mas expressivas politcamente, organizagbes conservacionistas.
Isto configurou um perfil organicista e funcionalista no trato das questdes
relativas & nossa espécie e um sentido informativo e normativo as acoes
educacionais, em fungdo da formacdo técnica dos profissionais e das

missdes institucionais, com reduzida reflexdo sobre a educacdo e
implicag®es sociais dos processos pedagodgicos instaurados.

Tozoni-Reis (2004. p.3) destaca que desde a Revolucao Industrial a atividade
interventora e transformadora do homem em sua relagcdo com a natureza vem
tornando-se cada vez mais predatoria. A década de 1960 pode ser considerada uma

referéncia quanto a origem das preocupacfes com as perdas da qualidade

ambiental.

Por volta de 1970, a crise ambiental ndo mais passava despercebida. Um
movimento significativo havia surgido no cenario mundial e a evolugcdo dos estudos
cientificos comprovava cada vez mais a existéncia de varios problemas ambientais
gue poderiam comprometer a vida no planeta. Se a década de 1960 pode ser
considerada como o periodo de mobilizacdo, a década de 1970 marcou a
construgdo de uma nova fase no mundo, em que a responsabilidade pela
sustentabilidade disseminou-se entre diversos atores sociais. Esse foi o periodo em
que a Educagdo Ambiental foi delineada e vérias organiza¢cdes ambientalistas e

“partidos verdes” foram formados pelo mundo. No entanto, mesmo diante dos
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problemas econdémicos e energéticos mundiais, muitos empresarios, sindicatos,
partidos politicos, entre outros, ainda consideravam o movimento ambientalista um
fendmeno de moda e de revolta idealista, sustentado por uma elite de ricos “fora de
propésito” (PHILIPPI Jr. et al., 2004)

De acordo com Valle (2002), em 1972, o Clube de Roma publicou o relatorio
“Limites do Crescimento” (Limits of Growth), documento que condenava a busca do
crescimento da economia dos paises a qualquer custo e a meta de torna-lo cada vez
maior, mais rico e poderoso, sem levar em consideracdo o custo ambiental desse

crescimento.

A repercussao deste relatério, bem como as pressbes exercidas pelos
movimentos ambientalistas que eclodiram em varias partes do mundo, levaram a
Organizacao das Nacdes Unidas (ONU), em 1972 (em Estocolmo, Suécia), a realizar
a | Conferéncia das Nacdes Unidas sobre o Meio Ambiente Humano, reunindo
representantes de cento e treze (113) paises. Nesse evento, popularizou-se a frase
da entdo primeira-ministra da India, Indira Gandhi: “A pobreza é a maior das
poluicdes”. Foi nesse contexto que 0s paises em desenvolvimento afirmaram que a
solucdo para combater a poluicdo nao era brecar o desenvolvimento e sim orienta-lo
para preservar 0 meio ambiente e os recursos naorenovaveis (ANDRADE et al.,
2002).

Com a chegada da década de 1980 e a entrada em vigor de legislacdes
especificas que controlavam a instalacdo de novas industrias e exigéncias para as
emissdes nas industrias existentes, desenvolveram-se empresas especializadas na
elaboracdo de Estudos de Impacto Ambiental (EIA) e de Relatério de Impacto
Ambiental (RIMA) (VALLE, 2002).

O que vem sendo denominado por vertente transformadora da educacao
ambiental no Brasil, comecou a se configurar nos anos de 1980, pela maior
aproximacéo de educadores, principalmente os envolvidos com educacéo popular e
instituicbes publicas de educagdo, junto aos militantes de movimentos sociais e
ambientalistas com foco na transformacdo societaria e no questionamento radical
aos padrdes industriais e de consumo consolidados no capitalismo (LOUREIRO,

2004). Tal fenbmeno, articulado ao avanco do conhecimento e aos instrumentos
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legais disponiveis no pais, propiciou condi¢cdes objetivas para a consolidacdo de
novas praticas e teorias inseridas no escopo da educagédo ambiental.

Reigota (2009) caracteriza a Educacdo Ambiental, como uma educacgao
politica, visto que a mesma estad comprometida com a ampliacdo da cidadania, da
liberdade, da autonomia e da intervencéao direta dos cidadaos na busca de solucdes

e alternativas que permita uma convivéncia digna e voltada para o bem comum.

De acordo com Seiffert (2007), a década de 90 colocou em evidéncia os
problemas relacionados ao clima e como isso poderia comprometer a sobrevivéncia
dos ecossistemas. Nesta década, houve grande impulso com relagdo a consciéncia
ambiental na maioria dos paises, aceitando-se pagar um preco pela qualidade de
vida e mantendo-se limpo o ambiente. A expressdo qualidade ambiental passou a
fazer parte do cotidiano das pessoas. Muitas empresas passaram a se preocupar
com a racionalizacdo do uso de energia e de matérias primas (madeira para
fabricacdo de papel, agua, combustivel e outros), além de maior empenho e

estimulos a reciclagem e reutilizacéo, evitando desperdicios.

Em 27 de Abril de 1999 a Educacdo Ambiental tornou-se lei. A Lei N 9.795;
descreve no capitulo I,da Educagdo Ambiental nos artigos 1 e 2 que :

Art. 12 Entendem-se por educacgido ambiental os processos por meio dos

quais o individuo e a coletividade constroem valores sociais,

conhecimentos, habilidades, atitudes e competéncias voltadas para a

conservagdo do meio ambiente, bem de uso comum do povo, essencial a
sadia qualidade de vida e sua sustentabilidade.

Art. 2° A educacdo ambiental é um componente essencial e permanente da
educacédo nacional, devendo estar presente, de forma articulada, em todos
0s niveis e modalidades do processo educativo, em carater formal e ndo-
formal. (BRASIL, 1999, p. 1)

Portanto, deve-se buscar alternativas que promovam uma continua reflexao a
cerca do meio ambiente, que force uma mudanca de mentalidade. Desta forma,
conseguiremos implementar, nas escolas, a verdadeira educagédo ambiental, com
atividades e projetos que levem nossas criangas a brincarem com consciéncia,
através do contato com praticas pedagogicas que facam com que elas tenham

contato com a realidade.
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Reigota (2000, p.08) enfatiza que:

A educacdo ambiental deve, portanto, capacitar os individuos ao pleno
exercicio da cidadania, permitindo a formacdo de uma base conceitual
suficientemente diversificada técnica e culturalmente, de modo a permitir
gue sejam superados os obstaculos a utilizagdo sustentavel do meio [...].
Nos niveis formais e informais tem procurado desempenhar esse dificil
papel resgatando valores como o respeito a vida e a natureza, entre outros,
de forma a tornar a sociedade mais justa e feliz.

A maior parte da populacdo brasileira vive em cidades e ndo mais no campo.
Pode-se observar, entdo, uma crescente degradacdo das condicdes de vida,
refletindo uma crise ambiental. Percebe-se entdo, que é necessario refletir sobre os
desafios para mudar as formas de pensar e agir em torno da questdo ambiental

numa perspectiva contemporanea (JACOBI, 2003, p. 190).

Década de 2000, apesar de varios contratempos, os Ultimos trinta anos
forneceram uma base soélida sobre a qual o desenvolvimento sustentavel podera ser
implementado nas proximas décadas. A preocupacdo com as questbes ambientais
globais atingiu seu apice no virar do século com as discussdes em torno das
mudancas do clima. (VALLE, 2002).

Dias (2008) reportou que em dezembro de 2000, a Assembléia Geral das
Nacdes Unidas resolveu que a Comissdo sobre o Desenvolvimento Sustentével
(CDS) serviia de Orgdo Central Organizador da Cupula Mundial de
Desenvolvimento Sustentavel, conhecida como Rio + 10, que ocorreria em
Johannesburgo entre os dias 26 de agosto e 4 de setembro de 2002 e que teria
como objetivo avaliar a situacdo do meio ambiente global em funcdo das medidas
adotadas na CNUMAD -92.

Segundo Vasconcellos et al (2009) o ambientalismo desenvolveu-se no Brasil
antes mesmo de influenciar a educacao brasileira. As escolas retratavam o meio
ambiente em cangdes e poemas como “cancao do exilio”, retratando a importancia
de se preservar a fauna e a flora. Nesse contexto, percebemos uma visao
ambientalista limitada, que vé o homem como sujeito dissociado do meio onde vive.
A Educacdo Ambiental é uma tarefa complexa, uma vez que seu objetivo maior € a
promocdo da mudanca de comportamento associada ao entendimento de que o ser
humano faz parte do meio ambiente e, a ndo preservacéo de seus recursos naturais,

implicard no risco de descontinuidade da vida tal qual a conhecemos.
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2.1.2. Tipos de lixo, residuos solidos e a coleta seletiva

Lixo é tudo aquilo que consideramos como desnecessario e descartamos em

algum lugar. Encontra-se lixos de todos os tipos e sendo produzidos e descartados

de véarias maneiras. Uma das formas mais comuns de classificar o lixo & separa-lo

guanto ao tipo dele em si, como organico, eletronico, hospitalar, radiativo, industrial,

entre outros.

A origem do lixo € o principal elemento para a caracterizacdo dos residuos

solidos. Quanto a isso, existem cinco classes:

Lixo doméstico ou residencial: residuos gerados nas atividades
diarias em casas, apartamentos, condominios e demais edificacdes

residenciais;

Lixo comercial: residuos gerados em estabelecimentos comerciais,

cujas caracteristicas dependem da atividade ali desenvolvida;

Lixo publico: residuos presentes nos logradouros publicos, em geral
resultantes do ambiente tais como folhas, galhadas e poeira, além de
entulhos descartados irregularmente pela populacdo e restos de

embalagens;

Lixo domiciliar especial: compreende os entulhos de obras de
construcgao civil, pilhas e baterias, lampadas fluorescentes e pneus;

Lixo de fontes especiais: lixo industrial, lixo radioativo, lixo de portos
aeroportos e terminais rodoferroviarios e lixo agricola. As
caracteristicas dessa ultima classe merecem cuidados especiais em
seu manuseio, acondicionamento, estocagem, transporte e disposicéo
final (IBAM, 2001,).

O gerenciamento de residuos urbanos no Brasil € de responsabilidade das

prefeituras, mas ainda é reduzido o numero de municipios que possuem um bom

gerenciamento de residuos sdlidos, com sistemas adequados de coleta, tratamento

e disposicdo final, a grande maioria deposita em lixdes. O tratamento correto dos
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residuos representa uma forma de torna-los menos agressivos para a disposi¢ao

final, diminuindo seu volume quando possivel (BRASIL, 2005, p. 2).

Uma das grandes preocupacdes quanto aos residuos sélidos refere-se ao
tempo de decomposicdo (BRASIL, 2005, p. 3). Na Tabela 1 sdo apresentados os
tempos de decomposicdo de alguns materiais solidos.

Tabela 1 — Tempo de decomposicdo de alguns materiais

Materiais Tempo de decomposicao
Papel De 3 a 6 meses
Matéria organica 2 a 12 meses

Panos De 6 meses a 1 ano
Filtro de cigarros Mais de 5 anos
Chiclete 5 anos

Madeira pintada Mais de 13 anos
Nailon Mais de 20 anos
Metal Mais de 100 anos

Embalagens longa vida
Aluminio

Mais de 100 anos
Mais de 200 anos

Plastico Mais de 400 anos
Vidro Mais de 1000 anos
Borracha Indeterminado

Fonte: (BRASIL, 2005)

O lixo tornou-se um dos maiores problemas urbanos da atualidade, resultando
na criagdo de varios métodos para o seu combate. Entre eles, destacam-se diversos
programas de Educacdo Ambiental, conjugados com a Politica dos 3R’s, que se
baseiam em acdes para “Reduzir’, “Reutilizar” e “Reciclar” os diversos residuos
so6lidos descartados pela sociedade (LAYRARGUES, 2011)

A guantidade de lixo produzida atualmente € muito grande (estudos indicam
gue sao 250 mil toneladas por dia no Brasil), sendo que grande parte dos residuos
lancados indiscriminadamente no meio ambiente sdo passiveis de reaproveitamento
e reciclagem. Muito do material que € descartado livremente poderia ser reutilizado,

evitando a exploracdo predatoria da matéria prima, ja que os rejeitos podem retornar



23

a cadeia produtiva reiniciando um novo ciclo de producdo. Alguns materiais como o
papel, o plastico, o vidro e o metal sdo muito importantes para a reducdo da
exploracdo ambiental, ja que estes, na atualidade, sdo os principais componentes
dos produtos mais consumidos (SOBRAL, 2012,p. 2).

Vecchia et al (2012, p.2) descrevem que:

O lixo € um indicador de qualidade de vida da sociedade. Quanto maior for
a producdo de uma vez que o solo, a 4gua e o ar, dos quais todos
dependem para sobreviver, estardo contaminados. A natureza possui a
capacidade de absorver os impactos negativos decorrentes da vida no
planeta, porém atualmente, essa capacidade tem se mostrado insuficiente
para assimilar todos esses impactos provocados pelo desperdicio advindo
das atividades humanas.

Para Cunha e Caixeta Filho (2002, p. 1), muitas vezes, o lixo organico é
tratado com a mesma indiferenca da época das cavernas, quando nao era
verdadeiramente um problema, seja pela menor quantidade gerada, seja pela maior
facilidade da natureza em reciclad-lo. Entretanto, em tempos mais recentes, a
guantidade e a qualidade de lixo, além de ser diferente, que € gerada no mundo tem
sido grande e seu mau gerenciamento, acaba provocando gastos financeiros
significativos, gerando graves danos ao meio ambiente e comprometendo a saude e
0 bem-estar da populacao. Por esse motivo, o interesse em estudar residuos sélidos

tem se mostrado crescente.

De acordo com Dionysio (2009), além das atividades de reciclagem e
reutilizagcdo, podemos destacar a reducdo como outra principal medida para
aumentar a vida util dos aterros sanitarios. Segundo ele, “a redugéo, consiste em
diminuir o consumo e, consequentemente, diminuir a quantidade de lixo. Essa
medida depende da conscientizagcdo em consumir apenas 0 que é realmente

necessario, diminuindo além dos residuos a extracdo de recursos naturais.”

Com o consideravel aumento da consciéncia ecoldgica das populacdes
urbanas, surgiram diversas alternativas para se aproveitar os produtos contidos no
lixo urbano. No caso dos residuos solidos domésticos ou urbanos as principais
alternativas restringem-se a implementacdo de programas de coleta seletiva em
areas ou bairros selecionados das cidades, nos quais podem ser aproveitados
vidros, plasticos, metais e papéis (RIBEIRO & BESEN, 2007)



24

Segundo Panarotto (2008, p. 145) os residuos solidos que podem ser

reciclados sao:

As latas de aco;

Embalagens PET, ou seja, as garrafas de plastico utilizadas em

refrigerantes, entre outros produtos;

Vidro, material 100% reciclavel. Uma tonelada de vidro reciclado gera
uma tonelada de vidro, economizando 1300 quilos de matéria-prima

em minérios;

Latas de aluminio, também 100% reciclavel. Poupa-se 95% de energia

gue necessaria para produzi-la;

Embalagens multi camada conhecidas como “longa vida” ou tetrapack.
Uma tecnologia ja desenvolvida permite que essas embalagens
possam ser reutilizadas com um substituto da madeira, entre outros

materiais;

Papel, material que utiliza 2.385 kg de madeira para sua confeccéo,
além de 44 m® de agua e 7.600 kw de energia. Sem considerar 0s
poluentes atmosféricos e detritos produzidos. Com sua reciclagem
economizam-se 60% da &gua, 145% de energia utilizada em sua

fabricacéao;

Pneus. O Conselho Nacional do Meio Ambiente atribui aos fabricantes
de pneus e importadores a responsabilidade pelo destino dos que néo
tiverem mais condicbes de uso. A reutilizagdo de pneus pode ser
evidenciada no proprio setor automotivo, na constru¢do civil, em

parques, entre outros;

Pilhas e baterias. A resolucdo do Conama de julho de 2000 estabelece
gue as baterias de telefone devem ser destinadas aos postos de coleta

dos fabricantes.
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Acredita-se que as pessoas nao separam o lixo por ndo saberem como fazé-
lo, quais produtos sao reciclaveis e qual a importancia disso para o meio ambiente.
E importante saber quais sdo os tipos de lixo, como eles s&o classificados, e como é

realizada a coleta seletiva de lixo.

A coleta seletiva, além de contribuir significativamente para a sustentabilidade
urbana, vem incorporando gradativamente um perfil de incluséo social e geracéo de
renda para os setores mais carentes e excluidos do acesso aos mercados formais
de trabalho (SINGER, 2002).

Optou-se por trabalhar com a coleta seletiva, por constatar que nas escolas
onde serdo aplicados os testes do jogo, todas possuem lixeiras coletoras. Através da
divulgacdo do beneficio que esta atitude acarreta para o0 meio ambiente espera-se

gue as criancas possam mudar de atitude no ambiente escolar e em casa.

Segundo NETO (2012,p.1)

O Brasil mais uma vez conquistou o titulo de Campe&do Mundial de
reciclagem de latas de aluminio. Cerca de 97% das latas foram recicladas.
Mais uma vez, o grande responsavel por esse feito foram os chamados
“catadores”, que compdem esse grande modelo informal da reciclagem no
Brasil.

Souza e Garcia (2012, p. 4) declaram gue a importancia da reciclagem da-se
principalmente pela grande quantidade de lixo gerado pelo ser humano. Este produz,
por dia, aproximadamente 2 kg de lixo. Somando-se toda producdo mundial, os
nameros sdo assustadores. A cada tonelada de papel produzida, 12 arvores sao
abatidas. Porém, esse material pode ser reaproveitado, transformando-se em novos

produtos ou matéria prima, sem perder suas propriedades.

A separacao de todo lixo produzido em residéncias evita a poluicdo e impede
gue a sucata se misture aos restos de alimentos, facilitando seu reaproveitamento
pelas industrias. No Quadro 1 sao exemplificados materiais soélidos que podem ser

reciclados:
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Material reciclavel Material nao-reciclavel
Papel: Jornais, folhas de caderno, formularios de Papel: Etiqueta adesiva, papel carbono, fita crepe,
computador, caixas em geral, fotocopias, provas, papéis sanitarios, papéis metalizados, papéis
envelopes, papel de fax, cartazes, rascunhos, aparas de parafinados, papéis plastificados, papéis sujos,
papel. guardanapos, tocos de cigarro, fotografias.
Metal: Lata de 6leo, leite em po, lata de aluminio, ) .
outras sucatas de reforma. Metal: Clipes, grampos, esponjas de aco, canos.
Vidro: Recipientes em geral, garrafas e copos. Vidro: Espelhos, vidros planos, lampadas, ceramica,

porcelana, tubos de TV.

Plastico: Embalagem de refrigerante, embalagem de =
produtos de limpeza, copinhos descartaveis, Plastico: Cabo de panela, tomadas, embalagem de
embalagem de margarina, canos e tubos, sacos biscoito, misturas de papéis, plasticos e metais.

plasticos em geral.

Quadro 1 - Tipos de materiais reciclados.

Fonte: SOUZA E GARCIA (2012, p. 4)

Segundo Pereira (2012), uma pesquisa feita no estado do Rio de Janeiro
informou que mais de 18% da composicao do lixo gerado € composto por plastico e
outros 12% por papel. A saber, o processo de reciclagem s6 obtém sucesso na
tentativa de resolucdo do problema do lixo, pois conta com um grande aliado, o
processo de reutilizagdo. O procedimento de reutilizacéo, para Coelho (2008, p.23),
tem como objetivo reaproveitar o material anteriormente utilizado em outra fungéo,

dando uma nova oportunidade para o que era lixo se tornar novamente Uutil.

Os principais residuos que podem ser reaproveitados sdo os de uso diario
como as caixas de leite, embalagens de garrafa PET, caixas de ovos, jornais,
revistas. Podemos aproveita-los confeccionando brinquedos ou utensilios de

decoracdo.

A reutilizacdo consiste no aproveitamento de produtos sem que estes sofram
qualquer alteracdo, passando apenas por um processo de limpeza. Esta atividade
também se caracteriza como uma forma de reducéo, pois 0s produtos permanecem

mais tempo em uso antes de serem descartados.

2.1.3. Lixo namidiaimpressa e on line

A midia passou a dar mais atencdo as questbes ambientais, apds grandes
desastres ambientais, como por exemplo a famosa degradacédo de Serra Pelada,

localizada no Para. Como descreve Silva (2009, p. 1):
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Serra Pelada foi um lugar onde abrigou uma das maiores concentragfes de
pessoas. No auge do garimpo chegou a ter 100.000 garimpeiros, que viviam
em condicdes minimas de higiene e trabalho. Os acidentes de trabalho mais
comuns entre 0s garimpeiros eram: soterramento em conseqiiéncia de
guebra de escadas e barrancos, doencas de pele, devido o trabalho com
aguas contaminadas, cortes em membros do corpo, problemas respiratérios
em decorréncia da queima do ouro com mercurio, além de doencas na
coluna vertebral entre outros.

Em Serra Pelada, o garimpeiro esse submetia a trabalho degradante,
entretanto, por encontram-se alienados em busca do eldorado ndo eram
capazes de perceber em que condicdo se encontra. Atualmente, alguns
destes sujeitos ainda permanecem no garimpo na expectativa de que um
dia irdo conseguir ascenséo social através do bamburro. A autoriza¢éo do
Governo Federal para que Serra Pelada fosse aberta tem relacdo direta
com os conflitos sociais existentes na regido. (SILVA, 2009, p. 1)

Os meios de comunicacdo tém grande importancia e influéncia na opinido da

populacdo em geral e trazem um grande beneficio para ajudar na conscientizagéo

ambiental.

O Jornal Nacional, do dia 16 de Marco de 2012, mostrou a situacdo da cidade
de Sao Paulo, uma metrépole que vive um empasse ambiental em relacdo a
reciclagem. De um lado, a populacdo que ja atingiu um grau elevado de
conscientizacdo ambiental, separando corretamente o lixo em condominios, que, por
sua vez, gastaram em torno de R$ 15 mil com a construgdo de estruturas
adequadas para reciclagem. Do outro, o poder publico, que ndo consegue se
estruturar para dar o destino certo ao lixo reciclado (JORNAL NACIONAL, 2012 TV
GLOBO).

Na cidade de Volta Redonda, no Sul Fluminense, onde este trabalho vem

sendo realizado, a realidade € outra. O municipio possui um sistema de coleta

seletiva eficaz, como serd mostrado no item 2.3.

A tendéncia, espera-se, € que a mentalidade das pessoas mude em relacao a
preocupacdo com O meio ambiente, em todas as classes sociais. Na matéria
publicada pelo Jornal O DIA (3.06.2012), sobre a Rio+20 um projeto chamado
Verdes da Favela relata casos de pessoas que moram nas favelas e estdo
reciclando lixo e transformando-o em fonte de renda (O DIA, 2012, p. 4), como
ilustrado na Figura 1. Com essa atitude os moradores acabam ajudando a sanar o
problema de lixo acumulado no periodo de enchentes. Ndo sé o lixo, mas outros

tipos de produtos, como o 6leo de cozinha, devem ter descarte correto.
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Figura 1 - A imagem mostra, José Luiz Summer que comercializa os mais de 300 itens produzidos na

Casa de Artes numa loja em anexo do complexo esportivo da Rocinha

(Foto: Felipe O'Neill / Fonte: O Dia, 2012).

As duas matérias aqui relatadas trazem a reflexdo o seguinte: ndo importa
onde o cidaddo mora e qual o seu grau de instrucdo para se tratar do assunto. A
conscientizacdo em relacdo a preservacao do meio ambiente vem crescendo em
todas as classes sociais, mas, surpreendentemente, de forma mais eficaz, em

classes menos favorecidas.

A matéria do Jornal O DIA, escrita pelo reporter Francisco Edson Alves, no
dia 03 julho de 2012, relata como moradores da Rocinha, maior favela da América
Latina, em S&o Conrado, no Rio de Janeiro, aprendem a cada dia a transformar o

lixo em luxo, sem ajuda alguma de poder publico.

Com o descaso das autoridades municipais para o recolhimento adequado do
lixo em vielas e pontos mais altos dessas comunidades, os moradores, por
necessidade, estdo aprendendo a transformar em produtos serviveis o que antes
acabava degradando o meio ambiente, causando, por exemplo, enchentes, mau-
cheiro, e ajudando a proliferar insetos como moscas, baratas e outros animais como,

ratos e urubus.

Em comunidades mais estruturadas, com o poder publico bem mais presente,
no caso de Sao Paulo, o que se percebe, € que ha uma mentalidade um pouco

distante de conscientizagdo das familias sobre o assunto. Por puro desleixo,
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descaso mesmo, as autoridades de grandes metropoles parecem ainda ndo se
preocupar com os males causados pela poluicio ambiental. E preciso que o poder
publico acompanhe o avanco dos condominios e das pessoas em querer viver em

um planeta consciente em relacéo ao lixo.
2.1.4. Olixo e aeducacao ambiental nas escolas

A Educacdo Ambiental vem sendo inserida no meio social através de projetos
e programas desenvolvidos em escolas, espacos educacionais, universidades,
empresas e instituicbes governamentais e nao-governamentais. Vista como um
processo, tem por objetivo propiciar uma compreensao critica e global do ambiente,
desenvolvendo no sujeito valores e atitudes para que 0 mesmo tome um novo
posicionamento mais consciente e participativo a respeito das questdes ambientais
(MOTA JUNIOR, 2009, p. 215). Acredita-se que somente no ambiente familiar esse
novo posicionamento em relacdo as questdes ambientais, ndo € o suficiente, ele tem

que ser transportado para outros ambientes de convivio social.

A educacdo ambiental deve comecar na infancia para que esses futuros
cidaddos crescam com uma cultura ambiental diferente e que com isso modifiquem
seus héabitos em relagdo ao acondicionamento correto do lixo. Informar e orientar
sdo requisitos basicos para que haja sustentabilidade. Sendo assim, ndo ha como

esquecer o papel da escola e do educador.

Por questbes ainda culturais, muitos veem a preocupacdo com O meio
ambiente como um assunto secundario, sem importancia, principalmente quando se
referem a ambientalistas. Essa cultura deve ser mudada na escola, mostrando as
criangcas e jovens que conservar o0 meio ambiente ndo é um luxo, mas uma
necessidade urgente para que todos tenham um ambiente melhor no planeta. A fim
de tentar fazer dos temas ambientais presenca constante nas salas de aula, é
importante se trabalhar com contetdos voltados a educacédo ambiental (NARCIZO,
2009, p. 89).
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Vecchia et al. (2012, p.2) em sua pesquisa relata que:

Os movimentos ambientais vinculados as atividades educativas tornam-se
uma possibilidade para o processo de mudanca de atitudes, ja que a
educacéo é uma ferramenta essencial para a construgdo de um programa
gue busque uma compreensdo da realidade, alteracdes da postura e da
forma como os individuos se relacionam com o meio ambiente. A Educacéo
Ambiental como disciplina auxilia na participacdo comunitéria,
conscientizando todos — professores, alunos e a comunidade — que a
interacdo com o meio ambiente é necessaria para seu desenvolvimento.
Para ocorrer uma mudanca de habito e de comportamento, a educacéo
ambiental deve comecar na infancia para que esses futuros cidaddos crescam com
uma cultura ambiental diferente e que com isso possam modificar seus habitos em
relagdo ao acondicionamento correto do lixo. Sendo assim, ndo ha como esquecer o
papel da escola e do educador. Guimardes (1998, p. 51), justifica a insercdo de
temas referentes a educacdo ambiental no ambito escolar afirmando que:
Pela premente necessidade de se levar ao ambito escolar a discusséo ser
humano/ ambiente, ndo apenas pela inclusdo legal dessa temética no
curriculo escolar, mas pela efervescéncia do tema na sociedade, como
também pela realidade do desajuste do mundo moderno, justifica — se a
implantacdo da Educacdo Ambiental na rede escolar.
Objetivando-se contribuir para a educacdo ambiental nas escolas, iremos
utilizar a tematica da separacdo correta do lixo para a confeccdo de um jogo

educativo para ser utilizado como material paradidatico em sala de aula.

Na visao de Chalita (2002, p. 34), a educacao constitui-se na mais poderosa
de todas as ferramentas de intervencdo no mundo para a construcdo de novos
conceitos e conseqiente mudanca de habitos. E também o instrumento de
construcdo do conhecimento e a forma com que todo o desenvolvimento intelectual
conquistado € passado de uma geracdo a outra, permitindo, assim, a maxima
comprovada de cada geracdo que avanga um passo em relacéo a anterior no campo
do conhecimento cientifico e geral. Chalita, caracteriza a importancia da mudanca de
habitos em relacdo a consciéncia ambiental ser passada de geracao para geragao

através da construcdo do conhecimento.

A escola é um espaco privilegiado para estabelecer conexdes e informacdes,
como uma das possibilidades para criar condicOes e alternativas que estimulem os

alunos a terem concepcgdes e posturas cidadas, cientes de suas responsabilidades e,



31

principalmente, perceberem-se como integrantes do meio ambiente. A educagéo formal
continua sendo um espago importante para o desenvolvimento de valores e atitudes

comprometidas com a sustentabilidade ecolégica e social (LIMA, 2004, p. 24).

Segundo Cuba (2011, p.29)

A Educacdo Ambiental caracteriza-se por adotar a gestdo ambiental como
principio educativo do curriculo e por centrar-se na idéia da participacéo dos
individuos na gestdo dos seus respectivos lugares: seja a escola, a rua, o
bairro, a cidade, enfim, o lugar das rela¢cdes que mantém no seu cotidiano.
Entendemos que o papel principal da educa¢do ambiental é contribuir para
gue as pessoas adotem uma nova postura com relagdo ao seu proprio
lugar. O trabalho pedagdgico, entdo, deve se concentrar nas realidades de
vida social mais imediatas.
O conhecimento da realidade é produzido a partir das experiéncias dos
individuos e suas trajetorias pessoais. Através da educacdo ambiental tem-se o
desenvolvimento de uma conscientizacdo focada no interesse do aluno pela

preservacao e construido de forma coletiva.

Como todas as escolas municipais e as privadas de Volta Redonda possuem
o sistema de coleta seletiva introduzindo a educag¢do ambiental como forma de
mudanca de habito nas criancas através de jogos pedagodgicos acredita-se que

assim ocorrerd um incentivo a mudanca de habito.

2.2. Estratégias de ensino

2.2.1. Os jogos no ensino

Estudando a histéria do jogo, percebe-se que sua importancia foi reconhecida
em todos os tempos, como é citado por PIAGET (1978, p.47) “O individuo, seja
crianca ou adulto, revive no jogo a maioria das atividades pelas quais passou a
espécie, em sua metodica evolugdo, durante milénios”. Sendo assim, observa-se a
importancia do jogo na vida da crianga. Através dele ela realiza uma atividade
construida social e culturalmente. O jogo representa para a crianca o papel que o

trabalho representa para o adulto.
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Ojogo segundo Schwartz (1998, p.30) possui duas funcdes, sendo
uma delas, o ludico quando propicia a diversdo e o prazer e, a outra, quando

educacional servindo para complementar o conhecimento do individuo.

“E preciso ent&o ver o jogo como que um substituto do trabalho futuro que ele
anuncia e prepara” (CHATEAU, 1987. p. 34).

Os educadores poderiam passar a realizar dinamicas mais modernas,
inserindo atividades do cotidiano das criancgas, por exemplo, em um jogo, tornando a
aprendizagem prazerosa. E uma forma de se entrar em contato com a cultura. Ou
seja, através dos jogos de regras, a crianca assimila a necessidade de cumprimento
das leis da sociedade e das leis morais. E é principalmente na escola, que a crianga

comeca a incorporar regras de conduta, a se socializar.

No contexto educacional, destaca-se o papel dos jogos, que apresentam entre
suas principais vantagens o fato de tornarem os estudantes participantes mais ativos e
nao apenas observadores, resolvendo problemas, tomando decisdes e reagindo aos
resultados das mesmas (Lewis e cols., 2005). Segundo Campos (2003), a aquisicdo de
conhecimento pode ser facilitada quando toma a forma de atividade ludica, pois os
alunos ficam entusiasmados ao receberem a proposta de aprender de uma forma mais
interativa e divertida. Nesse contexto, o0 jogo néo € o fim visado, mas o eixo que conduz
a um conteudo didatico determinado. Ele resulta de um empréstimo da acao ludica para

servir a aquisicao de informacgdes (Kishimoto, 1993).

Segundo Piaget (1978, p.29), “os jogos de regra sdo: a atividade ludica do ser
socializado”. Para Gularte (2010, p. 5), os jogos educativos além de oferecerem
desafios, tém como objetivo, agregar conhecimento educacional aos jogadores,
ensinando algo. Ou seja, 0s jogos educativos podem, casualmente, proporcionar
aquisicdo de conhecimento & medida que o jogador vai avangando no jogo. O jogo,
no entanto, estd associado a recreacado, divertimento, dentro de um espaco de
tempo delimitado, sujeito a regras e avaliagcfes, as quais devem estar bem definidas

para que uma de suas principais caracteristicas, o prazer, seja preservado.

Assim, pode-se formular a tese mais importante para a teoria do Jogo

protagonizado: esse jogo nasce no decorrer do desenvolvimento historico da
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sociedade como resultado da mudanca de lugar da crianga no sistema de relacdes
sociais. Por conseguinte, € de origem e natureza sociais. (ELKONIN, 1998, p. 80).

E nesse sentido que Leontiev (1988, p.120), ao distinguir a atividade ludica
entre os animais e as criangas, afirma que “a brincadeira na crianca nao é instintiva,
mas precisamente humana, atividade objetiva, que, por constituir a base da
percepcao que a crianga tem do mundo dos objetos humanos, determina o conteddo

de suas brincadeiras”.

Vigotski (2000, p. 134) afirma que o brinquedo

(...) cria uma zona de desenvolvimento proximal da crian¢a. No brinquedo, a
crianca sempre se comporta além do comportamento habitual de sua idade,
além de seu comportamento diario; no brinquedo, é como se ela fosse

maior do que é na realidade.
Para Nascimento, Araujo e Miguéis (2009, p. 1), na organizacdo do ensino, 0
educador poderia pensar em nao utilizar apenas o jogo como instrumento, mas ter
por objetivo revelar as relacbes humanas presentes nele, para que as criangas

possam delas se apropriar.

Piaget (1991) j4 havia percebido as possibilidades educativas do jogo,
descrevendo os resultados atingidos por essa atividade dentro de trés esferas

distintas:

e Afetiva: como regular o ciime, a inveja e a frustracdo, adiar o prazer
imediato, subordinar-se a regras, abrir-se para 0 outro, para 0

imprevisivel.

e Social: a necessidade da linguagem, de codigos, da cooperacédo, da

solidariedade, das relacdes interpessoais.

e Cognitiva: necessidades e procedimentos (de descobrir erros e de

imaginar formas de supera-los).

Fagundes e Pinheiro (2012, p. 9) descrevem que o0 jogo s6 tende a produzir
resultados positivos se propiciar algo interessante e desafiador para os alunos
resolverem. Ao professor, portanto, cabe o papel de orientar seu aluno nesta
atividade, ciente da necessidade de efetivar uma agédo pedagdgica que atenda as
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reais necessidades existentes ou exigidas, elaborando dentro dos principios que
norteiam 0s jogos 0s principais aspectos dos conteudos a serem assimilados pelos

estudantes.

Conforme Macedo, Petty e Passos (2005, p. 13-14)

O brincar é fundamental para o nosso desenvolvimento. E a principal
atividade das criangas quando ndo estdo dedicadas as suas necessidades
de sobrevivéncia (repouso, alimentacdo, etc.). Todas as criancas brincam
se ndo estdo cansadas, doentes ou impedidas. Brincar é envolvente,
interessante e informativo. Envolvente porque coloca a crianga em um
contexto de interacdo em que suas atividades fisicas e fantasiosas, bem
como os objetos que servem de projecdo ou suporte delas, fazem parte de
um mesmo continuo topoldgico. Interessante porque canaliza, orienta,
organiza as energias da crianga, dando-lhes forma de atividade ou
ocupacéo. Informativo porque, nesse contexto, ela pode aprender sobre as
caracteristicas dos objetos, os contetidos pensados ou imaginados.

Dohme (2003, p. 5) afirma que existem varias formas de manifestacdo da
ludicidade, entre as quais, 0s jogos, as historias, as dramatizacdes, as musicas, as
dancas e as cancdes e outras manifestacdes artisticas. Schultz, et. al (2012),
destacam que uma proposta ladico educativa torna-se um desafio a pratica do
professor, pois além de selecionar, preparar, planejar e aplicar 0os jogos precisa
participar no decorrer do jogo, se necessario jogar, brincar com as criancas, mas
sempre observando, no desenrolar, as trocas de saberes entre eles. Para Dohme
(2003, p. 87), “o jogo € um grande campo onde as crian¢as vivenciam de forma livre

e autbnoma o relacionamento social”.

Através do jogo, a crianca aprende brincando. Tendo no caso desta pesquisa
ainda como atrativo a questdo da coleta seletiva de lixo, onde as criancas no jogo

apresentado estarao utilizando e vivenciando elementos do seu dia-a-dia.
Segundo (Piaget, 1991, p. 25)

As criangas se tornam mais capazes de descentrar e de coordenar pontos
de vista quando estao envolvidas em situac8es que requerem coordenacao.
A Capacidade crescente das criancas de jogar jogos deve-se a sua
crescente capacidade de se descentrar e coordenar pontos de vista a partir
desta constatacdo acredita-se que 0s jogos em grupo devem se usados na
sala de aula ndo pelo mero fato de se ensinar as criangas a joga-los, mas
para promover sua habilidade de coordenar pontos de vista e a
socializagdo. A interacdo social € indispensavel para o desenvolvimento
moral quanto cognitivo. As criangas se desenvolvem ndo apenas social;
moral e cognitivamente, mas também politica e emocionalmente através
dos jogos. Quando falamos de criancas de 4 a 7 anos, 0 jogo torna-se ainda
mais importante, pois estas se encontram no periodo pré-operacional, (2
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aos 6 anos). O desenvolvimento social nesta fase auxiliard de forma
significativa a crianca no periodo operacional concreto (6 aos 12 anos) pois
neste ela tera que formular conceitos e realiza solu¢cdes de uma forma nao
apenas individual mas sim pensando no todo que a rodeia.
Para (Piaget, 1993 p15.) “Os jogos infantis constituem admiraveis instituicées
sociais. O jogo é uma forma de atividade particularmente poderosa para estimular a

vida social.”

2.2.2. Tipos de Jogos

Ha diferentes tipos de jogos, tanto competitivos quanto cooperativos .Os jogos
competitivos sdo defendidos por alguns profissionais como um elemento importante
na educacdo das criancas, tendo como fundamento de que, assim, ficariam

melhores preparadas para viverem num mundo competitivo Como 0 Nosso.

Os jogos cooperativos se dividem em: Cooperativos sem perdedores, jogos

de inversao, jogos semi-cooperativos, jogos de resultado coletivo.

Os termos cooperacao e competicdo vém sendo estudado por varios autores
com o0 objetivo de proporcionar um melhor ensino aprendizagem aos educandos.
Dentre esse autores Brotto (1999) nos afirma que a cooperacdo condiz em um
processo de interacdo social cujo os objetivos sdo comuns no qual as acbes e
beneficios sdo distribuidos a todos participantes ndo havendo nenhum perdedor. Ja
a competicdo “é um processo onde os objetivos sdo mutuamente exclusivos e as

agdes sao benéficas somente para alguns” (BROTTO, 1999, p 46).

Brotto (2001, p. 27) acredita que “a competicdo € um processo onde 0s
objetivos sdo mutuamente exclusivos, as acdes sao individualistas e somente alguns
se beneficiam dos resultados”. Assim, para que alguns individuos alcancem seus
objetivos, outros serdo impedidos de alcancgar os seus. Nos jogos competitivos deve-

se evitar a competicdo como Unica motivacao.

Segundo Mendes (2009. p.135) em relacéo ao jogo competitivo diz que:

Vivemos em uma sociedade na qual a competicdo esta tdo presente que
adotar uma postura competitiva acaba sendo vista como um comportamento
natural. Competimos desde cedo com nossos irmaos, posteriormente com
os colegas da escola, em todo tipo de jogo, no trabalho e na familia.
Aprendemos desde cedo a sermos sempre 0s primeiros e os melhores.
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Certamente a competicdo, sob os mais diversos aspectos esteve presente
na histéria evolutiva do ser humano. No entanto, observa-se que a énfase
em atividades competitivas pode ocasionar o rompimento de valores
importantes para o convivio social.
MELIM, Leandra M.C(2009, p.1) diz que as atividades ladicas podem facilitar
a aquisicdo de conhecimento. Porém, o carater competitivo presente na maioria dos
jogos pode desviar a atencdo do conceito de interesse e mesmo estimular atitudes
indesejaveis entre os participantes. Uma alternativa é o uso de jogos cooperativos,

cujas estruturas favorecem o jogo com 0 outro e ndo contra o outro.

Segundo Brown (2004) A atitude competitiva transforma as pessoas em seres
egocéntricos, com medo de fracassar e por iSso sem iniciativa para ousar. Torna-os

repressores dos outros e dos seus préprios sentimentos

Para os autores Gomez (2008, p 8)

O jogo meramente competitivo leva a crianga a focar a vitdria, a ver o
adversario como 0 inimigo a ser batido, podendo se tornar um adulto
egocéntrico e limitado, que utilizara a agressividade como instrumento de
auto-afirmacdo. Mesmo que a competicdo faca parte da natureza humana,
como afirmam alguns, é inegavel que o capitalismo a leva a extremos muito
guestionaveis. Esse modelo de competicdo exacerbada aumenta a atitude
hostil, o relacionamento, e pode se tornar negativo, em funcdo de uma
reacdo individual considerada errada ou prejudicial pelos outros elementos
da equipe. O objetivo passa a ser impedir que o outro obtenha sucesso.

Para Sayao (2004, p.14 ) “Apostar na educagdo que ensina e estimula a

competitividade é investir na permanéncia de uma caracteristica de nosso mundo

atual e deixar filhos e alunos submetidos a um Unico estilo de viver”.

J& os jogos cooperativos segundo Brotto (2001, p. 46), no Brasil eles tiveram
inicio em 1980 com acdes localizadas que comecaram a integra-los. A primeira
acao, em 1980, foi a criacdo da Escola das Nacdes em Brasilia que tinha como
proposta pedagdgica fundamentada em jogos e aprendizagem cooperativas. A partir

disso foram publicados livros e desenvolvidos estudos sobre o assunto.

Jogar cooperativamente também é uma Otima maneira para a socializacédo de
nossos conhecimentos, habilidades e qualidades, para que juntos realizemos algo
que sozinhos teriamos dificuldade em realizar. Além disso, “eles reforcam a
confianga pessoal e interpessoal, uma vez que, ganhar ou perder sdo apenas

referéncias para o continuo aperfeigoamento de todos”. (BROTTO, 2001, p. 55).
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Numa rede de educagdo que possibilite estimulos cognitivos e proporcione
alternativas para o ensino, os jogos cooperativos s&o vistos como um “eixo que
conduz a um conteudo didatico determinado” (MELIM et al.,2009,p2), buscar
preparar colaborando para a formacdo de um individuo cada vez mais almejado na
sociedade, como sendo um ser social, com autonomia intelectual, exercendo sua

cidadania.

Segundo LEAL. C.A, (2012 p.60), a cooperacdo é uma pratica social, assim
como a escola. Na pratica educativa é possivel identificar acdes cooperativs, como
os trabalhos em grupo. Diminuindo a pressao, a ansiedade por querer ganhar, ou 0s
sentimentos de aflicdo, rejeicdo, fracasso e humilhagcédo, quando perder, acredita-se
gue por meio dos jogos cooperativos na educacao, evitam-se esses sentimentos nos
meios escolares. Os jogos cooperativos apresentam-se como uma possibilidade
diferente, sendo uma experiéncia que permite a alegria, 0 prazer na escola, a
construcdo coletiva, como acdo colaborativa e participativa, levanso para o

desenvolvimento humano.

O aprendizado cooperativo promove uma interdependéncia positiva, uma vez
gue os alunos trabalham em conjunto para alcancar objetivos comuns. Neste caso, 0
sucesso do grupo depende do sucesso de cada membro do grupo. Por outro lado,
competicdo promove uma interdependéncia negativa, na qual o sucesso de um
individuo vai depender do fracasso de outros. Além disso, a cooperacdo promove
uma maior interacdo entre os alunos que dialogam, confrontam opinides e se

ajudam mutuamente, propiciando uma construgcdo compartilhada de conhecimentos.

A seguir temos um Quadro 2 feito por Brotto (2001), que mostra algumas

diferencas dos jogos competitivos e dos jogos cooperativos.
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Jogos Competitivos

Jogos Cooperativos

S&o divertidos para alguns

Séo divertidos para todos

Alguns jogadores tém o sentimento de
Derrota

Todos os jogadores tém um sentimento de
Vitdria

Aprende-se ser desconfiado, egoista ou se
sentirem melindrados com 0s outros

Aprende-se a compartilhar e a confiar

Os perdedores ficam de fora dos jogos e
simplesmente se tornam observadores

Os jogadores estdo envolvidos nos jogos
por periodo maior, tendo mais tempo para
desenvolver suas capacidades

Os jogadores néo se solidarizam e ficam
felizes quando alguma coisa de “ruim”
acontece aos outros

Aprende-se a solidarizar com o0s
sentimentos

dos outros, desejando também o seu
sucesso

Os jogadores séo desunidos

Os jogadores aprendem a ter um senso de
Unidade

Os jogadores perdem a confianca em si
mesmo quando eles séo rejeitados ou
gquando perdem

Desenvolvem a autoconfianca porque todos
s&o bem aceitos

Pouca tolerancia a derrota desenvolve em
alguns jogadores em sentimento de
desisténcia face a dificuldade

A habilidade de perseverar face as
dificuldades é fortalecida

Poucos de tornam bem sucedidos

Todos encontram um caminho para crescer
e desenvolver.

Quadro 2 - Diferenca entre jogos cooperativos e competitivos

BROTTO (2001, p. 56)

MENDES, Ligia, (2009. p.139) analisa que no quadro fica evidente a diferenca

de sentimentos e emoc¢Oes que o0s participantes adquirem ao participar de jogos

cooperativos e competitivos. Enquanto nos jogos competitivos apenas alguns se

divertem comemoram uma vitoria ou sdo bem sucedidos, no jogo cooperativo esta

possibilidade existe para todos. Outra possibilidade que este quadro nos mostra € a

de que o jogo cooperativo é mais propicio para a integracdo e unido dos

participantes do que no jogo competitivo.

Brotto, (1997) nos mostra os padrbes de percepgao-acdo nos jogos

cooperativos no Quadro 3.
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Visao do jogo Possivel para todos
Objetivo Ganhar juntos

O outro Parceiro, amigo

Relacao Interdependéncia/ Parceria
Acéo Jogar COM

Clima do jogo Ativacao/Atencao
Resultado Sucesso compartilhado
Conseqiiéncia Vontade de continuar jogando
Motivagao Amor

Sentimentos Alegria/ Comunhéo
Simbolo Ponte com o outro

Quadro 3 - Padrbes de percepc¢ao-a¢ao nos jogos cooperativos

BROTTO (1997, p. 54)

Segundo (Brotto 2001, p. 85) estas sdo algumas categorias de jogos
cooperativos, € evidente que “embora sejam apresentadas separadas, essas
categorias se relacionam de uma maneira interdependente, fazendo com que em

uma mesma atividade ou situagéo, mais do que uma delas esteja presente”.
* Jogos Cooperativos sem perdedores

Para Brotto (2001, p. 85) este tipo que categoria € considerada como
realmente um jogo cooperativo, pois todos os participantes jogam juntos enfrentando

um desafio em comum.

Martins (2005, p. 37), afirma que essa categoria de jogo se forma uma Unica
equipe, em que todos tém um Unico objetivo, que “todos iniciam o jogo juntos e
permanecem juntos até o final, o que facilita um alto grau de cooperacéo,

envolvimento e diversao”.
* Jogos de resultado coletivo

Nessa forma de jogar, segundo Martins (2005, p. 37), “os participantes estao
agrupados em duas equipes, no entanto todos estdo envolvidos em uma acdo
conjunta, para superar um desafio em comum”. Sendo assim, o jogo se caracteriza

como uma acao coletiva e ndo uma equipe contra a outra.

Os “Jogos de resultado Coletivo”™ para Brotto 2001, p. 85) “geralmente sdo

bastante ativos e incorporam o conceito de trabalho coletivo por um objetivo ou
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resultado comum, sem que haja competicdo entre os times”. A maior motivacao
dessa categoria de jogos cooperativos, estd em alcangar os objetivos juntos, sendo

eles incomum para todos.
* Jogos de Inversao

Os “Jogos de Inversao”, para Brotto (2001, p. 85) “enfatizam a nocdo de
interdependéncia, através da aproximacdo e troca de jogadores que comecam em
times diferentes. Conforme o0s jogos se desenvolvem, os jogadores vao mudando de
lado, literalmente”. Assim, fica nitido que o jogo acaba sendo apenas um time s6, em
gue todos jogam no mesmo time. Apesar de duas equipes disputarem entre si, nesta
categoria de jogos cooperativos, para Martins (2005, p. 38), “oferecem uma estrutura
que possibilita aos participantes trocarem de time”. A inversao de jogadores e placares,

para o autor, possibilita a percepcao de que todos fazem parte do mesmo time.
* Jogos Semi Cooperativos

Esse tipo de jogos, segundo Brotto (2001, p. 87), € indicado para iniciar a
atividade de jogos cooperativos para quem teve pouco contado com 0S jogos
cooperativos. “A estrutura dos Jogos Semi Cooperativos fortalece a cooperacdo
entre 0s membros do mesmo time”. Martins (2005, p. 38) ressalta que nesse tipo de
jogo, a cooperacdo e a competicdo estdo presentes, convivendo juntas a0 mesmo

tempo.

Enfim, podemos desenvolver inUmeras atividades de cooperacdao, na qual

podem estar presentes uma ou mais categorias.

Se a cooperacéo for enfatizada nas atividades ludicas e evitando a énfase na
vitoria, nos resultados finais e na competitividade, é possivel propiciar as criancas
um ambiente livre de medo e da preocupacédo de errar; ambiente este que lhe

permitira desenvolver sua criatividade e ampliar seus conhecimentos.

Pensamento reflexivo e solucdo de problemas: o jogo é uma atividade que
oferece situagbes constantes e dindmicas, que estimulam a criatividade e a
expressividade da crianga. “No jogo o ‘feedback’ para o conhecimento
I6gico vem da prépria crianca e de seus companheiros, auxiliando o
surgimento de condutas mais cooperativas e autbnomas” (CORTEZ, 1999,
p. 125).
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3. METODOLOGIA
3.1. Desenvolvimento do trabalho

Ao longo deste item, sera apresentado todo o procedimento de

desenvolvimento nesta dissertacéo

A pesquisa utilizada neste trabalho foi descritiva, com abordagem qualitativa,
e feita em duas escolas de Volta Redonda, uma publica e outra privada. O projeto foi
aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa Envolvendo Seres Humanos, sob o
namero CAE 08246512.8.0000.5237 (Apéndice A). A coleta de dados foi realizada
por meio da aplicacdo de um questionario semi estruturado (Anexo 1) aos
professores das turmas do primeiro ao quinto ano do Ensino Fundamental das
escolas definidas. Na Figura 2 apresenta-se o fluxograma de desenvolvimento da

pesquisa:

Pesquisa Bibliografica

¥

Pesquisa e

Desenvolvimento do
Jogo

¥

Teste do protétipo

do jogo e aplicacdo
de questionarios

v

Aprimoramento do

jogo e teste do
mesmo nas escolas

"

Finalizacao do

produto

Figura 2 - Fluxograma de desenvolvimento da pesquisa
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O Cenario de estudo desta pesquisa foi a Escola Municipal Miguel Couto
Filho, no Jardim Normandia, e o Colégio Interativo, na Vila Santa Cecilia, ambos em
Volta Redonda. Nesses colégios, mesmo havendo estrutura propricia para se fazer

coleta seletiva de lixo, nem sempre as criancas a utilizavam de maneira correta.

O colégio Interativo possui 0 ensino fundamental, que vai do 1° ano ao 5° ano.

As turmas possuem entre 24 e 27 alunos cada, no periodo da tarde.

J4 a Escola Municipal Miguel Couto, no Jardim Norméandia, o ensino
fundamental | € lecionado na parte da manha e a tarde, com turmas que variam de
25 a 30 alunos cada uma. Para esta pesquisa foi selecionada uma turma de cada
ano no periodo da tarde. A escola toda possui 546 alunos e tem um espaco fisico

externo relevante para a aplicacdo do jogo.

3.2. Desenvolvimento do jogo

Para o desenvolvimento de criagdo do jogo utilizou-se a metodologia de
design, segundo MUNARI (1997p 22), como ilustrado na Figura 3.

METODOLOGIA DE DESIGN

Identificacdo do Problema

{

Pesquisa de
Geragao de Alternativas

¢

Partido Adotado

Teste de Aplicabilidade

{

Produto Final ‘

Figura 3 - Metodologia de Design
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De acordo com Munari (1997) um projeto sempre comega a partir de um
problema, que pode ser proposto pelo cliente ao designer, segundo uma analise de

necessidades, ou entdo proposto pelo designer ao cliente.

A identificacdo do problema é a situacdo a ser trabalhada, por sua vez a
pesquisa de geracdo de alternativas sdo as possiveis solu¢cbes para resolver o
problema identificado. Apds analises destas geragfes se escolhe um caminho a
seguir que é chamado de partido adotado, onde se desenvolve a solucdo que sera

aplicada no teste até se chegar a uma conclusao final que é o produto final.

3.2.1. Identificacédo do problema

O problema identificado e que motivou esse trabalho, foi constatar que apos a
realizacdo de toda uma campanha em prol da utilizacdo da coleta seletiva de lixo, a
populacdo de Volta Redonda continuou a ndo realizar a coleta seletiva de lixo
adequadamente, seja por falta de habito ou por ndo saber como deve ser feita.
Baseado no resultado positivo da acdo da educacdo ambiental nas escolas
resolveu-se ensinar as criangas do ensino fundamental como funciona a coleta
seletiva de lixo, com o objetivo de mudanca de habito das novas geracdes. A fim de

se atingir esse objetivo resolveu-se desenvolver um jogo de trilha.

3.2.2. Pesquisa de geracOes de alternativas

Para a elaboracdo do jogo foram feitas varias pesquisas de geracdes de
alternativas com tipos de materiais diferentes, analise de situacdes de jogo e tipos
de ilustracdes. Essa fase da pesquisa foi desenvolvida na forma de um projeto de
extensao, da qual participaram os alunos do curso de Design Rodrigo Rodrigues e

Henrique Ferrari.

O ato de planejar, organizar os simbolos, as palavras, os desenhos e as
imagens com um intuito de comunicar sdo reconhecidos como design grafico. O
design grafico € uma especialidade da area do design que abrange uma gama de
producdes que vai desde a criagdo de uma marca, aplicacado de cores e tipografias
em pecas graficas, diagramacao de jornais e revistas até aplicabilidade e facilidade
em jogos e outros produtos.



44

A natureza do design e a origem imediata da palavra estdo na lingua inglesa,
na qual o substantivo design se refere tanto a idéia de plano, designio, intencao,
guanto a configuracdo, arranjo, estrutura, ndo apenas de objetos de fabricacéo
humana como de objetos naturais. A origem mais remota esta no latim designare,
verbo que abrange ambos os sentidos, o de designar e o de desenhar. (DENIS,
2000, p. 16).

Para Cruz e Abreu (2009, p. 5), o design é uma importante ferramenta
facilitadora do entendimento de qualquer manifestdo de arte. O ato de jogar é uma
arte. O design existe a nossa volta e influencia nosso modo de pensar e de agir, pois
ele existe nos objetos, nas construgdes, nos automoveis e em toda criacao feita pela
mao do homem que € reproduzida em série e que tem um objetivo a cumprir. Para
Azevedo (1991, p.8), “ao lidarmos com os meios de reproducgao ja estamos lidando
com o que poderemos chamar de design”. A juncdo do design com o0 ensino

ambiental como ferramenta didatica € o que o jogo Lixo Amigo quer atingir.

O objetivo pensado para o jogo foi que a turma toda joga-se ao mesmo tempo
e que todos os alunos estivessem envolvidos para que ndo houvesse dispersao por
parte de algumas criangcas. Um jogo interativo para ter um envolvimento maior entre

produto crianca e educador como mostra a Figura 4.
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Figura 4 - llustracédo de como seria a aplicacdo do jogo para a turma todo com a lona no quadro.
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A primeira idéia (Figura 5) foi de um jogo de tabuleiro em caixa. Sendo
descartada devido ao grande niumero de crian¢as na sala, uma vez que pretende-se

gue o jogo seja de facil acesso para toda a turma ao mesmo tempo.

Figura 5 - llustrag&o do jogo de tabuleiro.

Opcéao de jogo em lona a ser colocada no quadro: Lona de 2 metros por 1m,
com impressao em policromia. Esta lona sera fixada no quadro negro para que todos
tenham uma boa visibilidade e que o jogo se torne bem dinamico. Para diferenciar
dos jogos ja existentes adotou-se o dardo e ndo o dado para o andamento do jogo.
Primeiros estudos dos pedes e dinamica de andar as casas sdo mostrados na
Figura 6.
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Figura 6 - Esboco de como seria a lona do jogo e os pedes
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Para Hurlburt (1986, p.98) “a tipografia sempre foi o principal elemento da pagina
impressa”. No caso de um jogo onde se misturam figuras, tipografia e cores em uma
mesma plataforma é de extrema importancia que a tipografia seja simples e de facil
entendimento para ndo se misturar com 0s outros elementos. Atualmente existem
centenas de familias de fontes diferentes, podemos segundo Williams (1995, p. 83),

classificid-las em seis principais grupos, acrescentadas nas Figuras 7 a 12.

a) Estilo Antigo

Serifa
Enfase
t * 1 ! t ° '; Diagonal
Transigéo
grosso-fino

moderada nos tragos

Figura 7 - Descri¢do do estilo tipogréfico antigo. (Williams 1995)

b) Moderno

Vertical baixa s&o horizontais e finas

oderno

Transic&o grosso-fino radical
nos tracos

Enfase |As serifas de letras em caixa

Figura 8 - Descricao do estilo tipografico moderno (Williams 1995)



c) Serifa Grossa

Enfase
vertical As serifas de letras em caixa

baixa sao horizontais e grossas

erifa Grossa

Pouca ou nenhuma transicao
grosso fino nos tragos

Figura 9 - Descricdo do estilo tipografico Serifa Grossa (Williams 1995)
d) Sem serifa

N&o ha serifa N&o ha enfase, por ndo
em parte alguma haver diferenciagoes
grosso fino

em Serifo

NGo ha nenhuma
fransicdo grosso-fino
nos racos

Figura 10 - Descri¢é@o do estilo tipografico Sem serifa (Williams 1995)

e) Manuscrito

7 \aancscrito

Figura 11 - Descricao do estilo tipografico manuscrito. (Williams 1995)

f) Decorativo

DECERRATY v/

Figura 12 - Descricéo do estilo tipografico decorativo. (Williams 1995)
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Como descreve Williams (1995, p. 84) os tipos sem serifa apresentam,
geralmente, angulos retos e s6 obtiveram notoriedade no inicio do século vinte. S&o
boas para leitura de grandes blocos de texto e apresentam certo estilo
contemporaneo. Como o jogo é direcionado para criancas uma tipografia sem serifa
e de facil leitura se torna ideal. Escolheu-se a Fonte Arial, com variacdes tipdgraficas
entre normal e negrito. Os nimeros também seguiram o mesmo padrao tipografico,

para que a lona figue com uma unidade visual:

Fonte Arial
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
Abcdefghijkimnopgrstuvwxyz
1234567890

Para a confeccao do logotipo do jogo foram estudados varios conceitos de

design de marca para se chegar a logo atual.

O profissional do design grafico quando cria uma marca desenvolve um
conceito e um estudo de cores e tipografias. Segundo o Centro Portugués de Design
(1997, p.34), “os designers graficos sdo especialistas na criagcdo de elementos que
permitem uma determinada identificacdo e diferenciacdo dos aspectos visuais da
empresa, contribuindo, por meio deles, para a politica e estratégia de comunicagéo

da mesma.”

7

De acordo com Strunk (2003, p.54), marca € um nome, normalmente
representado por um desenho (logotipo e/ou simbolo), que, com o tempo, devido as
experiéncias reais ou virtuais, objetivas ou subjetivas que vamos relacionando a ela,
passa a ter um valor especifico. E um artigo intangivel, cuja vida é indeterminada,
desde que bem administrada por seus gestores.

Criar os elementos de identificacdo adequados baseado em informacgfes
subjetivas pode ser considerada a forma mais efetiva de apoio a fixagdo das
marcas no pensar do consumidor. A imagem apresentada no cotidiano nas
mais diversas formas como em midias, nas embalagens, nas vitrines, entre

outros, entra no imaginario das pessoas fazendo-as sonhar com a
possibilidade de ter ou usar aquela marca. (GOMEZ, 2008, p. 6).

Para o logotipo do jogo foram utilizados como simbolos os personagens

referentes a cada tipo de lixo (Figural3).
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Figura 13 - Layout do logotipo do jogo

Segundo Strunck, (2001. p 18) Marca é um nome, normalmente representado
por um desenho, logotipo e ou simbolo que representa uma empresa, objeto ou

produto. Logotipo é a parte escrita da marca.

Para o jogo deste projeto foi criado uma marca com simbolos figurativos
representados por personagens referentes a objetos que séo jogados no lixo. Neste
caso, a figuracdo ajuda a crianca, publico alvo do jogo, a identificar esses produtos,
tornando-os familiarizados. A cor laranja foi escolhida para representar a palavra
amigo, por ser uma cor de facil visualizacdo e atrativa. Segundo Lacy (1996, p. 20 e
21) o Laranja estimula a pessoa a despertar para 0s seus potenciais, a defender o
proprio ponto de vista e a ser mais confiante. Essa cor estimula a conversacéo e é a
cor da vitalidade e da afetividade. Junto com a palavra amigo o laranja assim
desperta na crianca a vontade de jogar, a agitacdo e vitalidade transmitida pela cor.
Além de ser uma cor de facil memorizagéo por ser vibrante. Ja o verde, aplicado ao
nome LIXO, foi escolhido por dar uma sensacao de que o que é residuo reciclavel
pode ser visto com outros olhos, como um elemento da natureza que deve ser bem
tratado. Para Lacy (1996, p. 23 e 24) o verde ajuda as pessoas a se sentirem bem
consigo mesmas. Ela diz que as criangcas adoram os tons de verde, porque estao
proximos da natureza e fazem sentir a presenca desta. O verde afeta a area do

coragao e nos estimula a ser afetuosos.
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Para a movimentacao pelas casas do jogo foi desenvolvido também um dardo
a ser jogado no alvo que ira determinar quantas casas cada grupo vai andar. Para
se tornar atrativo, pensou-se em fazer em forma de mosca, com ventosa na
extremidade e, a principio, feito em argila como teste (Figura 14). Esta alternativa
teve que ser descartada devido a aerodindmica nao funcionar e pelo fato do alvo ser
no chéo.

Figura 14 - Prot6tipo do dardo em argila que sera lancado ao alvo para dar agédo ao jogo.

Molde desenvolvido por Rodrigo Rodrigues

Os pedes do jogo foram feitos de argila e depois confeccionados em resina.
Cada personagem representa um tipo de lixo, como mostrado na Figura 15: caixa de
leite, representando o papel; lata de refrigerante, significando o aluminio; garrafa
PET, representando o plastico e, garrafa de refrigerante, o vidro.

Figura 15 - Protétipo dos pedes do Jogo.

Molde desenvolvido por Rodrigo Rodrigues
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As alternativas para o tabuleiro encontram-se nas Figuras 16, 17. Como
primeira opgado pensou-se em colocar pontos que identificassem a cidade (Figura
16). Posteriormente, idealizou-se uma diagramacao leve, com elementos da

natureza, por se tratar de um jogo ecoldgico (Figura 17).

Figura 17 - Modelo com caracteristicas ambientais

3.2.3. Partido adotado

Para a trilha do jogo ficou definido o layout voltado para o meio ambiente e

com as casas numeradas para facilitar a contagem (Figura 18), sem o alvo ao lado.

Foi confecionado em lona com impresséo offset em policromia, no tamanho

de 2,5 metros por 1 metro.
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Figura 18 - Layout do modelo voltado para 0 meio ambiente e casas numeradas.

Para o alvo definiu-se o tamanho 60cm por 60cm em pvc 2mm. Como forma

de jogada uma bola de meia preta (Figura 19).

Figura 19 - Layout do modelo do alvo .



53

Os pedes foram confecionados em resina e coloridos com tinta collor Jet
spray como mostrado na Figura 20.

Figura 20 - Pedes do jogo em resina.

Molde desenvolvido por Rodrigo Rodrigues

Apbs varios estudos optou-se por colocar a marca do jogo no verso da carta
para ficar atrativa e fixar o nome do jogo, tornando também o lado neutro da carta
como mostra a Figura 21.

VERSO DA CARTA

Figura 21 - Layout do verso da carta
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O verso das cartas foi dividido em cores representando os tipos de lixo que se
pode reciclar, contendo as informagdes mais importantes do jogo e com o principal
objetivo de se alcancar com este jogo: de se jogar o lixo no lixo, de forma separada,

correta.

Nas cartas, as criangcas encontram informagdes sobre o tipo de produto que
podera jogar no lixo, em qual lixeira, como deve proceder e de que forma ele volta
para 0 meio ambiente, apos ser reciclado. Informacfes de quantas casas vao ser

avancadas e quantas poderao retornar (Figura 22).

77 ' N
Tipo: T
PET - Polietilenotereftalato Tipo:
Ferro
De que forma: ) De que forma:
Garrafa de refrigerante Carcaga de bicicleta
Como descartar: Como desca.rtar: .
Lavar a garrafa e colocar no lixg Colocar no lixo reciclagem de
de reciclagem plastico ferro e Ferro velho
Volta como da reciclagem: Volta como da reciclagem:
Camisa, Torneira Prego
‘ Avanga 3 casas Avanca 1 casa C?
-
X,

N N\
Tipo: .
Vasilhame Tipo:
Cartao e Cartolina
De que forma:
Garrafa de refrigerante De que forma:
Caixas de papeldao
Como descartar: Como descartar:
Colocar no lixo Colocar no lixo
reciclagem de vidro reciclagem de papel
Volta como da reciclagem: Volta como da reciclagem:
Garrafa Papelao
!’ Avanca 1 casa { Avanca 2 casas
L J A

Figura 22 - Layout de 4 modelos das 39 cartas referentes a cada tipo de lixo

Na Figura 23 estdo as cartas de artesanato. Estas serdo escolhidas pelo
grupo vencedor para que toda a turma monte o brinquedo reciclado que consta

nelas.
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Figura 23 - Layout do conteldo das cartas artesanato - cartas prémio.
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Como a turma sera dividida em quatro grupos, estes serdo identificados por
abadas coloridos, como mostrado na Figura 24, referentes a cada tipo de lixo.

.____i ___./'
;™
I
. .

Figura 24 - Layout dos abadas que foram vestidos pelos alunos da classe.

-~

3.2.4. Teste de Aplicabilidade do Produto

A turma foi dividida em quatro grupos, um para cada cor correspondente a um
tipo de lixo: amarelo (metal), vermelho (plastico), azul (papel) e verde (vidro). As
criangas vestiram, sobre o uniforme, abadas com as respectivas cores de cada
grupo. Com isso, os grupos ficaram facilmente identificados pela professora e pelos
colegas da turma.

Cada grupo recebeu um pedo referente ao tipo de lixo do seu grupo: papel
(caixa de leite), vidro (garrafa de refrigerante), plastico (garrafa PET), aluminio
(latinha de refrigerante). Para determinar quantas casas cada grupo andou foi
lancado a bola de meia no alvo que estava no chao.

Apés andar com o pedo, a crianga retirou uma carta que sdo apresentadas de
de dois tipos: As RECICLADAS — Avanca casas. As NAO RECICLADAS - Volta
casas.
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As cartas RECICLADAS trazem orientacdes de como reciclar e como deve
ser descartado aquele tipo de lixo e quantas casas o0 pedo deve ser movido.

Exemplo:

Garrafa PET - Material: Plastico. Lavar e descartar no lixo de reciclagem de plastico

e volta como fios de PET para se fazer camisas ou vassouras. AVANCAR 3 casas

As cartas com a inscricio NAO RECICLADAS fornecem informacdes dizendo

por que aquele material ndo é reciclavel, onde descartad-lo e quantas casas vai

voltar.

Além dessas cartas, ha as de ARTESANATO. Essas, somente 0 grupo
vencedor pode pegar uma, e nela estdo informacdes de como fazer um produto com
o material reciclado. O grupo trouxe esse material na aula seguinte para

confeccionar o produto.

Ao todo o jogo tem 56 cartas: 36 recicladas, 10 ndo recicladas e 10 de

artesanato, que ficaram em dois montes na mesa da professora.
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4. RESULTADOS E DISCUSSAO

4.1. Pré-teste do Jogo

Foi realizado um pré-teste, projeto piloto, com uma turma do colégio particular
Interativo, com o terceiro ano, antes de aplicar em todas as outras turmas para
verificar possiveis alteracdes. O jogo foi aplicado pela professora, que assinou o
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, assim como os responséveis dos 24
alunos, sendo 12 meninas e 12 meninos, que responderam ao questionario,

conforme apéndices de A, B e C.

A professora dividiu a turma em quatro grupos que vestiram seus abadas
referentes a cor representada por um tipo de lixo. Foram para o patio da escola para
jogar o jogo. O jogo comegou com um representante de um grupo, jogando a meia

ao alvo para saber quantas casas iria andar na trilha. (Figura 25)

Figura 25 - Momento em que a crianca joga a meia no alvo para dar andamento ao jogo.

Com relacdo ao alvo, o estudo do dardo néo deu certo por questbes de tipo
de material e de fixacdo. Optou-se entdo por utilizar uma meia com areia que €
lancada no alvo, disposto no chéo. Esta alternativa ndo deu muito certo, pois a meia
rolava muito e passava do alvo. Observou-se que neste momento em algumas
ocasides a meia deslizava muito tendo que repetir varias vezes 0 que causou um
pouco de impaciéncia por parte de algumas criangas. Essa situacdo ter4 que ser

repensada para a aplicagcdo do jogo nas outras turmas.
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Segundo relato da professora da turma, em resposta ao questionario em
relacdo as regras do jogo, observou-se que seria melhor que as cartas ficassem

umas em cima das outras, colocando por baixo as que ja tinham sido lidas ao invés

de ficarem espalhadas, (Figura 26). Assim as cartas nao acabariam durante o jogo

Figura 26 - Cartas do jogo sobre a mesa durante o jogo.

Momento em que a crianga Ié a carta para o seu grupo e toda a turma (Figura
27). Observou-se que neste momento todos ficaram atentos ao relato e tanto os alunos

guanto a professora comentavam sobre o contelido da carta fazendo associa¢cdes com
produtos utilizados no dia- a dia de todos e em qual lixo deveriam joga-lo.
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Figura 27 - Aluno lendo a carta com informacdes de reciclagem.
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A separacdo dos grupos por abadas coloridos, gerou um espirito de equipe na
turma, com muita torcida, provocando uma competicdo saudavel, com 0s grupos

batendo palmas e torcendo para a sua cor, no caso para o seu tipo de lixo. (Figura 28).

Figura 28 - Crian¢as do grupo azul torcendo e batendo palmas.

O interessante € que no decorrer da partida o grupo amarelo solicitou a
professora que, se tivessem tempo durante as aula, elas queriam jogar outra partida,

pois estavam perdendo e queriam jogar de novo para tentar ganhar.(Figura 29)

¥

Figura 29 - Momento do grupo amarelo jogando.
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Alunos de outras turmas que passavam pelo patio e viam a lona grande
estendida no chéo ( Figura 30) onde foi feito o teste questionaram a professora, o

porqué deles também néo estarem jogando.

Figura 30 - Visdo da lona no patio durante aplicacéo do jogo.

Como regra do jogo, quem chegava primeiro ao final da trilha, ganhava o jogo
e tinha direito de escolher uma carta artesanato. E, assim, terminava o jogo com
toda a turma montando o brinquedo reciclado tirado por eles. Mas, no teste feito com
os alunos do Colégio Interativo, eles pediram para a professora continuar a partida,
pois queriam ver quem iria ficar em segundo, terceiro e quarto lugar. No final do
jogo, quando todos os grupos perceberam que s6 quem tinha chegado em primeiro
lugar poderia tirar a carta brinde do artesanato para confecdo do brinquedo,
acharam tdo interessante que pediram para ver as outras cartas e solicitaram que 0s
grupos escolhessem também outros brinquedos. Assim ao envés de se ter um
brinquedo somente teriam quatro diferentes. Mesmo com um grupo sem jogar, o0 que
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ja tinha ganhado a turma continuou entrosada e eles acabaram torcendo para os
outros amigos. (Figura 31)
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Figura 31 - Criancas continuando a partida.

Os pedes feitos de resina, por sua vez, ndo suportaram a empolgagédo das
criangas. O que representava a lata amarela, por exemplo, acabou tendo a base

guebrada. (Figura 32)

Figura 32 - Imagem dos ped&es de resina durante a aplicacdo do jogo.
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Para que isso nao ocorresse mais, pensou-se em colocar os pedes dentro de
garrafas PETS transparentes, com suporte de isopor para protegé-los, estas ficariam
também mais altas. O que se observou foi que os pedes ficaram pequenos em
relacdo ao tamanho da lona. Ja com relacdo ao texto das cartas, as criancas
demonstraram que se sairam muito bem. Leram para a turma e ficaram surpresas ao

perceberem como deve ser descartado os materiais que elas usam no seu cotidiano.

Apos escolherem os tipos de brinquedos a serem confeccionados, a turma, na
semana seguinte, trouxe o tipo de material para confecdo dos brinquedos. Foi
interessante observar que o brinquedo foi feito de forma independente e sem o
auxilio da professora, demostrando a facilidade de se fazer variados objetos com

material reciclado, conforme a Figura 33.

Figura 33 - Confeccédo do cai-ndo cai com garrafa Pet.
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Figura 35 - As criancas montaram o brinquedo sozinhas.
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Figura 36 - Criancas jogando o jogo da velha confeccionado por elas.

Figura 37 - Criancas fazendo o tabuleiro do jogo da velha
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Apébs a aplicacao do projeto piloto e analise do questionario respondido pela
professora foram pontuadas as seguintes modificacdes no jogo:
e Substituicdo da meia para o saquinho de areia para ser lancado ao

alvo

e Alteracdo no material de confeccdo dos pedes de resina para silicone

emborrachado colorido, que n&o quebra.
e Alteracdo do material do alvo de PVC para Lona

e Alteracdo na regra do jogo: todos os que chegarem a reta final tem
direito de retirar a carta artesanato, ndo tendo assim um prémio

somente para quem chegar primeiro. Ao final todos ganham.
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Apés realizadas modificacfes verificadas no pré-teste, o jogo foi aplicado em

mais 9 turmas do ensino fundamental do 1° ao 5° ano. Os resultados séo
apresentados nos Quadros 2 e 3.
Pergunta Prof. 1 Prof. 2 Prof. 3 Prof. 4 Prof. 5
Pré-teste.
Faixa etaria Sim Sim Sim Sim Sim
adequada? 5 a6 anos 7 a 8 anos 8 a9 anos 9 a 10anos 10 a 11
anos
Regras do jogo | Sim Sim Sim Sim Sim
séo claras?
Ndmero de 12 meninas 8meninas 12 meninas 12 9
meninas e 13 meninos 16 meninos 12 meninos meninasl4meninos | meninas20
meninos meninos
Na sua opinido | Sim, Sim , porem Sim Sim o jogo Sim, as
aturma conseguiram | acheio proporciona esse informacdes
conseguiu ter a nocao vocabulario conhecimento contidas
através do jogo, | de como é um pouco ficaram sabendo nas cartas
saber como é feita a coleta | dificil muito sobre os estdo claras
feita a coleta seletiva materias e diretas
seletiva? reciclaveis.
Design do jogo | Sim, muito | Sim,muito Sim Sim os alunos | Sim
foi atrativo? atrativo amaram 0 jogo e
fizeram questédo de
participar.
Atraiu a
atencdo mais Ambos os Ambos os Ambos os Ambos os sexos Ambos os
dos meninos ou | sexos Sexos SEexos sSexos
das meninas?
Percepcgéo
como educador | Bom Muito Bom Muito Bom Muito Bom Muito Bom
em relacdo a
dindmica do
jogo
Pontuou que | O jogo é O jogo foi O jogo € uma O jogo
Comentario o0 alvo muito atrativo | uma forma maneira inteligente | garantiu a
prejudicou as regras de aplicar a e divertida de participacéo
um pouco o bem teoria na trabalhar os de todos e
andamento elaboradas e | pratica. Tras | conteudos. desenvolver
do jogo, todos reflexdo Aprenderam 0 espirito
devido ao puderam importante brincando. de equipe
saco de areia | participar para coleta
deslizar. mais de uma | seletiva

vez

Quadro 4 - Resultados da aplicacao do jogo no colégio particular
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Pergunta Prof 1 Prof 2 Prof 3 Prof 4 Prof 5
Faixa etéria Sim Sim Sim Sim Sim
adequada? 5a6 anos 7 a 8 anos 8 a 10 anos 8al0anos | 9a1llanos
Regras do jogo N&o no Sim Sim Sim Sim
séo claras? comeco mas a
medida em
gue o jogo foi
andando as
regras foram
esclarecidas
Numero de 9 meninas 19 meninas 12 meninas 11 meninas | 16meninas
meninas e 11meninos 12 meninos 18 meninos 15 meninos | 10 meninos
meninos
Conteldo sobre Mesmo Estavam mais | N&o se assimilaram | Sim,
coleta seletiva foi | enfatizando a | interessados preocuparam sim mas
absorvido? coleta se em jogar o mais com o tbm
envolveram saquinho de jogo em si. gostaram
mais com a areia e andar muito das
brincadeira. com o0s jogadas
bonequinhos
Design do jogo foi | Sim, muito Sim, bastante | Sim, Sim ficaram
atrativo? c/entusiasmo empolgados | Sim
ao verem o
material do
jogo
Atraiu a atengéo Ambos os Ambos os Ambos os Meninos Ambos os
mais dos meninos | sexos Sexos Sexos mais se sSexos
ou das meninas? envolveram
mais com
suas
equipes
Percepcédo como | Bom Bom Bom Bom Bom
educador em
relacdo a
dindmica do jogo
Conmentario jogo O jogo foi bom | Pelo fato do Gostei do Através de
interessante mas muito jogo ter um jogo , bem atitude
porém o extenso ndmero feito mas ladica e
design muitas casas limitado de um pouco simples
chamou muita | para retornar participantes cansativo mesmo de
atencao . a houve tumulto. | demorado forma
leitura das aleatéria
cartas foi absorveram
dificil. O jogo ideias
demorou. ligadas ao
meio
ambiente as
cartas
despertaram
curiosidade
pelo
assunto.

Quadro 5 - Resultados da aplicacéo do jogo no colégio publico
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Na Figura 38 sdo mostrados os participantes de acordo com o sexo.

Percentual de meninas e meninos
participantes. (Total de 261 criancas)

B meninos

B meninas

Figura 38 - NUumero de participantes entre meninos e meninas

O questionario inicia com a pergunta sobre a faixa etaria. Se ela é adequada
para o jogo. Neste caso, 100% dos entrevistados afirmaram que sim, o jogo esta
adequado para a faixa etaria da turma. As faixas etarias aplicadas foram de 5 a 11

anos, referentes ao ensino fundamental | do 1° ao 5° ano.

Com relacao as regras do jogo, apenas 10% consideraram que as criancas
nao absorveram direito as regras. Estes 10% sao relativos a uma turma de 1° ano da
escola Municipal Miguel Couto. Segundo relato da professora, no comeco do jogo
elas ndo estavam conseguindo entender as regras, mas ha medida em que o jogo

foi dando seguimento ela relata que as regras foram ficando mais claras.

Isso pode ter ocorrido devido a faixa etaria da turma ser de 5 a 6 anos. Como
sugestao para que isso nao ocorra, colocar imagens nas cartas para ficar mais
atrativo para essa faixa etaria, contribuindo assim para que as criancas

compreendam mais as regras logo de inicio e nao fiquem dispersas.

Os jogos educativos, além de oferecerem desafios, tem como objetivo
agregar conhecimento educacional aos jogadores, ensinando algo (GULARTE,

2010). Portanto os jogos educativos podem, casualmente, proporcionar aquisicdo de
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conhecimento a medida que o jogador vai avancando no jogo. Acredita-se que foi
ISSO que aconteceu, no decorrer da atividade as criangas foram entendendo mais a

dindmica do jogo.

Com relacéo ao entendimento sobre coleta seletiva, 70% conseguiram saber

mais como é esse procedimento, como mostra a Figura 39

Na sua opinido, a turma conseguiu através do jogo,
saber como é feita a coleta seletiva?

B sim

B nao

Figura 39 - Regras do jogo

Gramigna (2007) afirma que o jogo de conteudo tem por objetivos fixar
conteudos e reforcar conceitos e referenciais teoricos. O Lixo Amigo, proposta do
presente estudo, tem por objetivo, assim como o jogo de conteudo, fixar conteudos,
através das cartas, e reforcar conceitos e referenciais tedricos sobre o tema coleta

seletiva de lixo.

Com relacdo a agradar mais a meninos ou meninas pode-se notar que 0 jogo

atraiu 90% de ambos os sexos, igualmente, os resultados estéo inseridos na Figura 40.
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Vocé considera que o jogo atraiu a
atencdo mais das meninas ou dos
meninos?

® Meninas

= Meninos

Figura 40 - Numero de meninas e meninos

Dez por cento relatados no grafico representam uma turma de 15 meninos e 11
meninas na faixa etéria de 8 a 10 anos. Por serem maioria, 0S meninos ficaram mais
empolgados que as meninas. Em relacdo a percepg¢do, como educador, sobre a

dindmica do jogo, 60% classificaram como bom e 40% como muito bom (Figura 41).

Qual a sua percepcao como educador sobre a
dindmica do jogo com as criangas?

® Muito bom

H Bom

Figura 41 - Percepcado dos educadores em relacdo ao jogo

Podemos observar segundo relato das professoras que o jogo atingiu o seu
objetivo que era chamar a atencdo das criancas para a importancia da coleta

seletiva para o meio ambiente segundo relato do depoente 1.
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... € um assunto real com o qual as criangas convivem diariamente: coleta
seletiva, consciéncia ambiental, reciclagem, enfim todos estéo presentes no
nosso universo e dos alunos. Logo o jogo traz uma reflexdo importante
sobre atualidade e reforca a importancia de todos esses conceitos de
maneira responsavel e criativa.

O relato da depoente 5 reforca o lado ludico dos jogos

O jogo é uma maneira inteligente e divertida de trabalhar os contelidos com
nossas criancas. O jogo do lixo foi muito curtido pelos alunos e eles
puderam aprender brincando sobre um assunto tdo importante e atual:
preservacdo do meio ambiente.

Segundo Kanaane e Abussamra (2008) antes de constituir-se em atividade
lidica, o jogo € um instrumento muito importante nos processos de educacdo em
geral. Por meio dele, as pessoas exercitam habilidades necessarias para seu
desenvolvimento integral, assim como a autodisciplina, sociabilidade, afetividade,
valores morais, espirito de equipe, bom senso, criatividade, espontaneidade e

iniciativa.

A maioria das sugestdes feitas pelas professoras foram acatadas, tornando o
produto cada vez mais viavel e interessante como atividade didatica e ludica para

adquirir conhecimento e consciéncia ambiental.

Segundo Brown (1994), o0s jogos cooperativos possuem diversas
caracteristicas libertadoras, e, dentre elas, destacamos a libertacdo da agressao,
que pode ser alcancada dando-se énfase a participacdo e a auto-estima de cada
pessoa; criando-se jogos em que cada participante estabeleca seu préprio ritmo;
adaptando-se jogos conhecidos, diminuindo a importancia do resultado final e
eliminando o contato fisico do tipo destrutivo. No Jogo Lixo Amigo observou-se que
algumas criancas nao estavam preocupadas com o final do jogo mas sim com o ato

de ter contato com as pecas do jogo que segundo eles eram muito atrativas.

Nos jogos cooperativos “joga-se para superar desafios e ndo para derrotar 0s
outros; joga-se para se gostar do jogo, pelo prazer de jogar”. (BROTTO, 2001, p.
54). Isso ocorreu pelo fato das criancas pedirem para que ao final do jogo todos
ganhassem a carta artesanato, podendo assim todos confeccionarem os brinquedos

com material reciclavel.
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“Uma caracteristica essencial do jogo cooperativo € o envolvimento do grupo
em um objetivo comum e a partir desse envolvimento todos os participantes passam
a unir forcas para que o objetivo seja alcancado” (MARTINS, 2005, p. 32) .
Corroborando com o autor, de acordo com relato das professoras a turma toda se

uniu em prol de retirar a carta artesanato.

Segundo LEAL (2012) o professor age como mediador, aquele que auxilia 0os
participantes a compreender e seguir as regras, a entender o objetivo do jogo. O seu
papel é o de um mediador ativo e participativo, sendo sua acao imprescindivel antes,
durante e apds a partida do jogo. Acredita-se que para o entendimento das regras
para as criancas das faixas etarias de 5 a 6 anos a acao do professor foi de extrema
importancia para o entendimento do jogo. Na hora da leitura de uma carta ou outra
gue o aluno possa ter achado dificil ndo vemos problema algum na intervencéo do
professor. O jogo ndo pode correr solto, ele é uma ferramenta didatica, uma vez que

através dela os alunos aprenderdo o conteudo.

Observou-se que a dinamica do jogo em relacdo a uma escola privada e a
outra publica, em nada alterou a aplicabilidade do jogo. Ambas possuiam estrutura
adequada para realizacdo do jogo. Observou-se que as professoras da escola
publica avaliaram o jogo como bom porque suas turmas eram maiores e a
empolgacdo dos alunos em relacdo ao design do jogo tornou-os dispersos e a néo

prestarem muita atencédo ao andamento do jogo.

Na escola publica, consideraram que o jogo demorou muito para acabar. I1Sso
pode ter ocorrido por ndo ter embaralhado direito as cartas e também pelo nimero
grande de alunos. Ja na privada a avaliacdo de todas as professoras foi para muito

bom. Isso pode ter ocorrido pelo fato das turmas serem menores.
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6. APRESENTACAO DO PRODUTO
6.1. Jogo Lixo Amigo

ApOs o teste de aplicabilidade do produto foram realizadas algumas

modificacdes no produto.

A matéria-prima utilizada para a confeccdo dos pedfes foi alterada de resina
para silicone colorido e emborrachado, que ndo quebra e quica no chéo feito uma

bolinha, sem perigo de quebrar ou de ferir guem esta a volta.

A meia foi substituida por saco de tecido com areia dentro e o alvo de PVC

por lona 3M, no mesmo tamanho (60cm por 60cm) em impressao de policromia .

Apenas por questdes de durabilidade, o material de confecgéo das cartas foi

substituido por PVC 0,5mm, que € mais resistente.

Alteracéo na regra do jogo: todos chegam a reta final e tem direito de retirar a
carta artesanato, ndo tendo assim um prémio somente para quem chega primeiro.
Ao final, todos saem vencedores. A disputa, saudavel, se da no decorrer da

competicao.

As especificacdes técnicas para confecdo dos pedes do jogo sdo mostradas

na Figura 42. Cada peéo representa um tipo de lixo que pode ser reciclado.

Latinha de refrigerante

Garrafa PET Caixinha deLeite METAL Garrafa de Vidro
PLASTICO PAPEL VIDRO
10cm altura
12cm altura 10cm altura e : 12cm altura
= x e . silicone colorido = 5
silicone colorido silicone colorido emborrachado silicone colorido
emborrachado emborrachado emborrachado

Figura 42 - Descri¢cdo técnica da confeccdo dos pedes
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O Tabuleiro alvo, foi confeccionado em lona com impresséo em policromia no
tamanho de 60cm x 60cm (Figura 43 ). O saco de areia foi feito de tecido rosa nas

medidas de 7,5cm por x 7,5cm, com areia dentro.

Figura 43 - Lona do tabuleiro alvo e saco de areia rosa.

Na Figura 44 é mostrado o tabuleiro do jogo em lona em impressdo em

policromia no tamanho de 2,5m por 1,5m.

Figura 44 - Demonstra¢éo da lona do jogo.
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As cartas foram impressas em PVC 0,5mm, material duravel e igual a cartas

de baralho tradicionais, no tamanho 15cm x 21cm (Figura 45).

PLASTICO PLASTICO

PLASTICO PLASTICO PLASTICO PLASTICO PLASTICO PLASTICO

PLASTICO

Figura 45 - Cartas do jogo

Os abadas (Figura 46) séo feitos de TNT coloridos em tamanho Unico para

que sirvam em todas as criangas.

—
|
|
e
i |

Figura 46 - Abadas nas cores dos tipos de lixo reciclados




77

A bolsa para carregar todos os itens do Kit Coleta Seletiva de Lixo e o suporte

séo feitos de lona reciclada (Figura 47).

55cm

36cm

5cm Ik

9cm

—

“9cm

|

1 metro

Figura 47 - Medidas da bolsa do Kit Coleta Seletiva de Lixo e suporte para carregar as lonas da trilha

e tabuleiro.

O Kit Coleta Seletiva de Lixo, (Figura 48), completo com todos os itens: Bolsa,

suporte das lonas de trilha e tabuleiro, cartas, saco de areia, pedes, abadas e regra

do jogo (Apéndice D).

Custo do Kit: Bolsa R$ 40,00, 45 cartas R$ 180,00, 24 Abadas R$ 70,00 ,4 pedes R$
80,00, Lona do alvo R$ 20,00, Lona da trilha R$ 186,00, Saco de areia R$ 15,00.

Total R$ 554,00.
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Figura 48 - Kit Coleta Seletiva de Lixo, completo.

6.2. Cartilha Coleta Seletiva

A cartilha foi confeccionada com o objetivo da crianca levar para casa um
pouco do que aprendeu com o0 jogo, de forma que a mesma possa disseminar o
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assunto em casa com 0s responsaveis. Essa atitude tem o intuito de tentar mudar os

hébitos dos responséveis das criangas insentivados por elas.

A Cartilha sobre Coleta Seletiva (Figura 48) foi confecionada em papel OFF SET

90g, impressao em policromia 4/4, contendo oito paginas.

Figura 49 - Cartilha de Brinde.

O conteudo é todo voltado para o processo de reciclagem de lixo e coleta
seletiva e pode ser visto na integra nas Figuras 49 a 52.
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Chiclete: 5 anos
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Latas de Aluminio: mais de 1.000 anos
Latas de Ago: 10 anos

Plastico: meses a dezenas de anos
Vidros: mais de 10.000 anos
Papel: meses a muitos anos
Restos Organicos: dias a meses
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Vamos Aprender o que é
COLETA SELETIVA!

Diariamente jogamos, fora muitas coisas que podem ser.
reaproveitadas, ou seja, transformadas em novos produtos.

Atransformagdo de um material usado em um novo.
produto ¢ a RECICLAGEM .

Para que a reciclagem seja feita &
necessaria a COLETA SELETIVA.

Os materials que podem ser reciclados sao
separados do lixo comum e depositados nos coletores.
Estes colelores sio chamados de
LEV - Local de Entrega Voluntaria.

Cigarro (filtro): meses a muitos anos a participarem da ambiental e um lugar = o
coleta seletiva. limpo e agradavel. ko T lpoisg
LIXO ORGANICO

’
%

CADA 50KG DE PAPEL RECICLADO
POUPA O CORTE DE UMA ARVORE

Restos de comida, Cascas de Frutas
e Legumes, Folhas, Papéis engordurados...

Figura 51 - Paginas internas

VANTAGENS DA COLETA SELETIVA:
MELHORIA DO MEIO AMBIENTE

Dimins & exploragdo de fecursos naturas:

Possibita a recuperagdo de materiais que Iriam pasa

ollxo;

O tos da prodiigBo, com

de reciclavis pelas industrias;

kPRATIQUE
0S 3Rs

Evite a produgao de residuos, com a revisso de seus.

habitos de consumo

Ex. Adquira produtos que tenham refil.

Reutilizar
. Diminui o desperdicio; Reaproveitar ou usar de novo o material em outra fungio.
R c 08 8 com & impeza Urens: Ex. Usar os potes de vidro com tampa para guardar
BRI iR nkoades de fotsiacer omenizagtes miudezas (botdes, pregos, alfinetes e etc).
comunitaris:
. smprego la comercialzagso dos
e Reciclar

Cainas em geral sparas depapsl. Fitt S f: Reciclivel Espetbos ‘ Reciclar 0s materias & usados, por meio de processo.

m Paptia mealizados Garrafus m’:‘ ,:!::: = artesanal ou Industrial e transforma-los em novos produtos.
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6.3. Formas de disseminacao dos produtos e sugestdes de uso no ensino

O jogo Lixo Amigo pode ser inserido como estratégia de ensino formal em
todas as escolas da rede municipal e privada no ensino fundamental do 1° ao 5°
ano, conforme ficou contatado nesta pesquisa sua adequacao para as faixas etarias
deste seguimento. Através do jogo as professoras estardo estimulando os alunos em
relacdo ao cuidado adequado com o lixo reciclavel e da importancia dessa atitude

par ao meio ambiente.

No ensino médio para o 6°, o jogo pode ser adotado para as disciplinas de
Ciéncias na parte do estudo sobre meio ambiente, por ser uma atividade ludica e
como o conteudo das cartas fala sobre elementos que constituem o lixo utilizado por
eles no dia a dia podera despertar o interesse pelo tema.
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No ensino ndo formal o Jogo Lixo Amigo poderia ser aplicado pelas
associacOes de moradores de bairros. As familias que possuem criancas nas faixas
etarias do jogo seriam convidadas a realizarem esta experiéncia, despertando assim
o interesse em realizar a coleta seletiva. A propria associacdo poderia disponibilizar
0s coletores seletivos na sua sede e 0 jogo poderia ser aplicado nas quadras dos

bairros.

Piaget (1993) demonstrou que 0 jogo proporciona relacées sociais completas,
onde a pequena comunidade age sob o dominio de regras que aprenderam ou que
ela mesma desenvolveu. Os jogos infantis constituem admiraveis instituicées sociais.
Levando o Jogo Lixo Amigo para as comunidades através destas associacdes
estaremos disseminando conhecimento e consciéncia ambiental de uma maneira

didatica e ludica.

O Jogo Lixo Amigo também pode ser oferecido para prefeituras de outros
municipios onde a coleta seletiva é realizada. Como sugestdo, como j& mostramos
na Figura 16, pode-se colocar os pontos turisticos da cidade onde for aplicado na

lona da trilha para ficar personalizado.

Outra sugestdo de uso de aplicacdo do jogo no ensino ndo formal seria
oferecer para empresas privadas utilizarem em ocasides onde retinem toda a familia
de seus funcionéarios. Essa atitude ficaria bem para empresa demonstrando a

preocupac¢do com o0 meio ambiente realizando uma acéao social.

A cartilha elaborada como brinde do jogo, também poderia ser disseminada
como material didatico separadamente. Outra sugestéo seria sua distribuicdo para o

publico em geral.



82

7. CONCLUSAO

O referencial tedrico desta investigacdo aponta que a vivéncia de situacdes
cooperativas pode contribuir para que os alunos aprendam a se relacionar de forma

construtiva nos jogos, na escola e na vida social.

Como a fungéo da escola é contribuir na formacao integral dos alunos, acredita-
se que 0S jogos semi- cooperativos possuem um potencial para contribuir nesta
formacéo, especialmente em relagdo a dimensao atitudinal e meio social. Quando se
joga cooperativamente € possivel que os alunos envolvidos se entreguem plenamente
ao jogo, respeitando e incluindo a si mesmos e aos outros. Pode-se perceber que nos
jogos semi-cooperativos, a competicao e a cooperagédo andam juntas.

De acordo com os dados levantados pelo questionario , pode-se concluir que
0 jogo funciona para todas as faixas etarias propostas e que as regras estao claras,
o design é atrativo, despertando interesse em absorver o conteldo sobre a coleta

seletiva.

Ndo ha como excluir totalmente o espirito de competicdo das criancas que é
imposto pela prépria sociedade em pleno século XXI, mas ele é percebido através desta
pesquisa. Nota-se que essa nova geracdo possui um espirito de cooperagdo, o que €

muito bom para o futuro, para se viver em um mundo mais solidario e menos competitivo.

Para que esse projeto seja ampliado e funcione com éxito, o Kit Coleta
Seletiva de Lixo ir4 ajudar na orientacdo dos alunos para que eles joguem o lixo nas

lixeiras de cores corretas, seja em casa ou em suas escolas.

As cartilhas, por sua vez, ajudam no processo de continuidade do

aprendizado junto aos pais e responsaveis.

Realizando essa mudancga nas novas geracdes, entende-se que elas vao
crescer com uma visdo completamente diferente de prote¢cdo do meio ambiente e
viverdo em um planeta diferente, ndo totalmente livre de poluentes e lixo, mas pelo
memos com um nivel menor deles. Ar, terra e agua menos poluidos € um sonho de
todos. Cabe aos adultos, entretanto, fomentar iniciativas que resultem nessa

consciéncia, como € o objetivo do jogo Lixo Amigo.
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ANEXO 1 - DECRETO DE REGULAMENTACAO DA COLETA SELETIVA

PREITURA MUNICIPAL DE VOLTA REDONDA
GABINETE DO PREFEITO

Volta Redonda — Sede do Governo do antigo Povoado de Santo Antonio, inicialmente Distrito de

Paz, Emancipado aos 17 dias do més de julho de 1954, ber¢o da siderdrgica no Brasil.

DECRETO N°. 12.223

Regulamenta a Coleta Seletiva no ambito do Municipio de Volta Redonda de acordo com o artigo 115

e Paragrafo Unico Da lei Municipal de Meio Ambiente de Volta Redonda.

O Prefeito Municipal de Volta Redonda, no uso de suas atribui¢cdes legais

DECRETA:

Art. 1°. Nos termos do artigo 115 da Lei Municipal n°. 4.438/2009, a Coleta Seletiva no a&mbito do
Municipio de Volta Redonda sera regulada pelo presente Decreto.

Art. 2°. A Coleta Seletiva é parte essencial da gestdo dos residuos sélidos e sera implantada em
todo o territério do municipio, imediata ou progressivamente, e devera adotar acdes que fomentem a
geracdo de emprego e renda.

§ 1° - Todas as agbBes que envolvam a coleta seletiva deverdo priorizar o envolvimento dos
municipes, das instituicdes publicas e sociais, atendendo principalmente a conscientizacdo e a
participacdo dos geradores de residuos solidos.

§ 2° - A coleta seletiva serd realizada por associagdes ou cooperativa, com a supervisdo e apoio do
Poder Executivo Municipal.

Art. 3°. Para o previsto no presente Decreto, considera-se:

I. Coleta seletiva é a coleta dos residuos possiveis de reciclagem, descartados, e separados na
fonte geradora, para destinacdo as associacdes e cooperativas de catadores de materiais reciclaveis;

II. Residuos reciclaveis descartados sdo materiais com a possibilidade de retorno ao ciclo
produtivo, nos mercados primarios e ou secundarios.

Art. 4°, Estardo habilitadas participam da coleta seletiva dos residuos reciclaveis descartados, as
associacdes e cooperativas de materiais reciclaveis, que se enquadrem nos seguintes requisitos:

I. Estejam formal e exclusivamente constituidas por catadores de materiais reciclaveis e que
tenham a coleta como Unica atividade e fonte de renda;

II. Possuam expressamente definido sistema de rateio entre os associados e ou cooperados;

Ill. Suas atividades sejam expressamente sem fins lucrativos;

IV. Possuam infra-estrutura minima para realizar a triagem e a classificacao dos reciclaveis.
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§ 1° - Os requisitos dos incisos | e Il serdo comprovados através dos atos constitutivos, devidamente
registrados nos érgdo competentes.

§ 2° - o requisito do inciso IV sera comprovado mediante declaracdo das associagdes ou
cooperativas, assinada por todos associados ou cooperados.

§ 3° - O requisito do inciso IV ser4 comprovado ap0s vistoria e laudo do érgdo municipal competente.

Art. 5°. Sera constituida uma Comisséo para a Coleta Seletiva no ambito do Municipio composta
por 05 (cinco) membros, sendo 02 (dois) das associacdes e cooperativas envolvidas, 01 (um) das
entidades representantes dos setores produtivos e 02 (dois) do Municipios, cuja competéncia sera
fazer o acampamento e supervisdo dos servicos de coleta, bem como sanar eventuais divergéncias
havidas entre os entes envolvidos.

Art. 6°. As acdes do poder Publico Municipal ndo inibem a realizac@o de outras a¢des, advindas de
entidades privadas especificas ou ndo, desde que tenham o objetivo de complementar aquelas
realizadas pelo poder Publico Municipal.

Art. 7°. Para melhor entendimento das acdes a serem realizadas, fica a coleta seletiva, dividida em:
I. Coleta Seletiva em domicilios residenciais — aquelas que advém da ac¢do espontanea dos
moradores, que separardo 0s seus residuos dentro dos critérios definidos pela legislacdo vigente;

§ 1° - Coleta Seletiva em empresas comerciais, industriais e ou prestadoras de servicos — aquelas
realizadas junto as empresas, que deverao também separar os residuos, de acordo com a legislagao
vigente.

§ 1° - As empresas do inciso Il, quando obrigado por legislagcdo, seja municipal estadual e federal,
deverdo realizar a coleta seletiva dos residuos definidos no artigo 3° deste Decreto, dando o destino
adequado aos residuos coletado.

§ 2° - Quando o Municipio, por auséncia ou conveniéncia, realizar a coleta, podera perquirir o
ressarcimento do servico prestado.

Art. 8°. Dentre os residuos reciclaveis abrangidos pelo presente Decreto, ficam excluidas as
lampadas fluorescentes, pilhas e baterias e produtos tecnoldgicos, que estdo sujeitos a legislagao
especifica.

Art. 9°. O poder Executivo Municipal estimula dentro dos limites legais, a assinatura de convenio,
acordos e parcerias, entre as associacdes e cooperativas envolvidas, que permitam o repasse de
apoio técnico, financeiro e operacional as mesmas, no intuito de minimizar custos e prover melhorias
continuas aos servi¢cos executados.

Art. 10°. Cabera ao Poder Executivo Municipal a execucdo de a¢bes de divulgacdo, publicidade e
conscientizagdo, no intuito de envolver os municipes e entidades na coleta seletiva.

Art. 11°. Este Decreto entrard em vigor na data de sua publicagao

Palacio 17 de julho, 29 de agosto de 2011

Antonio Francisco Neto

Prefeito Municipal



ANEXO 2 - MATERIAL DE APOIO A CAMPANHA DE COLETA SELETIVA DE
VOLTA REDONDA

Diaramente jogamos, fora muitas cosas que podem ser

das, ou seja, transf am novos
Armnsiormwao da um matenal usado em um Novo
produto & 8 RECICLAGEM

COLETA

\ - led

DIURNA E NOTURNA )
e

\

NA SUA POR

Quiiguer paca & atjetn co mes|

m smac @ Q! ,,,,,,,,,,,

27 feira 5 feira 24 feira 57 feira
Brasilirxdis Jardim Porte Ata Calrs Laranal
Ene Sdo Carlos Jacdim Bohvdorn Monta Castoln
e Pnde SHo Crenio Jardim Normndia Sanka Cocila
sbsels BSOS Sacta Helena 30 Jodo
Dom 8osco Sidenilie S30 Geraldo Sessenta
Pinto da Serra Pante Alts Tangerinal
Santa Cng [ha Pargque
Santa fta do Zans Jardim das Américas 67 feira
530 Luiz Jardim Newa Primavers
Sa0 Sebastido Parque das lhes

Santa Agastniho
32 feira 62 feira Voldac
208 Belo Horizone
249 Boen Jesus
iy Aoy 4 feira Sabado
i:"’m"' g:c? me Av. Waidr Sobreira Pires Casa ce Padra
Minerlindia Retio Conjurte Habstacional Wa Rica
Roma [ Verde Vale Jardim Esperanca
Roma 1L Vila Braslia
Condada do [pé Wila Dr. Arnakda
Rio das Fores Marana Torres
Pargue das Gargas
42 feira Sabado
Agude 1 Agua Limpa Arerado
Agude 11 Jardim Amaka | Centro Comercial Amanl Peixoto
Agude 111 Jardim Amala (1 Cenfro Comercial Retho

Centro Comercial Vila Sarta Ceclla
el
Nés limpamos a cidade,
vocé cuida do seu lixo. 8- Resliiia
Volta Grande IV




94

ANEXO 3 - LEI FEDERAL DE EDUCACAO AMBIENTAL

LEI N° 9.795, DE 27 DE ABRIL DE 1999.

O PRESIDENTE DA REPUBLICA Faco saber que o Congresso Nacional decreta e eu sanciono a
seguinte Lei:

CAPITULO |
DA EDUCACAO AMBIENTAL
Art. 1° Entendem-se por educacdo ambiental os processos por meio dos quais o individuo e a
coletividade constroem valores sociais, conhecimentos, habilidades, atitudes e competéncias voltadas
para a conservacdo do meio ambiente, bem de uso comum do povo, essencial a sadia qualidade de
vida e sua sustentabilidade.
Art. 2° A educagdo ambiental € um componente essencial e permanente da educacgio nacional,
devendo estar presente, de forma articulada, em todos os niveis e modalidades do processo
educativo, em carater formal e ndo-formal.
Art. 3° Como parte do processo educativo mais amplo, todos tém direito & educagdo ambiental,
incumbindo:
| - ao Poder Publico, nos termos dos arts. 205 e 225 da Constituicao Federal, definir politicas publicas
gue incorporem a dimensdo ambiental, promover a educacdo ambiental em todos os niveis de ensino
e 0 engajamento da sociedade na conservacao, recuperacao e melhoria do meio ambiente;
Il - as instituicdes educativas, promover a educagdo ambiental de maneira integrada aos programas
educacionais que desenvolvem,;
Il - aos orgdos integrantes do Sistema Nacional de Meio Ambiente - Sisnama, promover a¢des de
educacdo ambiental integradas aos programas de conservacdo, recuperacdo e melhoria do meio
ambiente;
IV - aos meios de comunicacdo de massa, colaborar de maneira ativa e permanente na disseminacao
de informag@es e préaticas educativas sobre meio ambiente e incorporar a dimensdo ambiental em
sua programagao;
V - as empresas, entidades de classe, instituicbes publicas e privadas, promover programas
destinados a capacitagdo dos trabalhadores, visando a melhoria e ao controle efetivo sobre o
ambiente de trabalho, bem como sobre as repercussfdes do processo produtivo no meio ambiente;
VI - a sociedade como um todo, manter atencdo permanente a formacao de valores, atitudes e
habilidades que propiciem a atuacgéo individual e coletiva voltada para a prevenc¢do, a identificacéo e
a solucéo de problemas ambientais.
Art. 4° S&o principios basicos da educacio ambiental:
| - 0 enfoque humanista, holistico, democrético e participativo;
Il - a concepgdo do meio ambiente em sua totalidade, considerando a interdependéncia entre o meio
natural, o sécio-econdmico e o cultural, sob o enfoque da sustentabilidade;
Il - o pluralismo de idéias e concep¢cBes pedagdgicas, na perspectiva da inter, multi e
transdisciplinaridade;
IV - a vinculagao entre a ética, a educacdo, o trabalho e as praticas sociais;
V - a garantia de continuidade e permanéncia do processo educativo;
VI - a permanente avaliagao critica do processo educativo;
VII - a abordagem articulada das questdes ambientais locais, regionais, nacionais e globais;
VIII - o reconhecimento e o respeito a pluralidade e a diversidade individual e cultural.
Art. 5° S0 objetivos fundamentais da educagéo ambiental:
| - o desenvolvimento de uma compreensdo integrada do meio ambiente em suas mdltiplas e
complexas relagBes, envolvendo aspectos ecoldgicos, psicoldgicos, legais, politicos, sociais,
econdmicos, cientificos, culturais e éticos;
Il - a garantia de democratizacdo das informac8es ambientais;
Il - o estimulo e o fortalecimento de uma consciéncia critica sobre a problemética ambiental e social,
IV - o incentivo a participagdo individual e coletiva, permanente e responsavel, na preservacao do
equilibrio do meio ambiente, entendendo-se a defesa da qualidade ambiental como um valor
inseparavel do exercicio da cidadania;
V - o estimulo a cooperacgédo entre as diversas regides do Pais, em niveis micro e macrorregionais,
com vistas a construgdo de uma sociedade ambientalmente equilibrada, fundada nos principios da
liberdade, igualdade, solidariedade, democracia, justi¢ca social, responsabilidade e sustentabilidade;
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VI - o fomento e o fortalecimento da integracdo com a ciéncia e a tecnologia;

VII - o fortalecimento da cidadania, autodeterminacdo dos povos e solidariedade como fundamentos
para o futuro da humanidade.

CAPITULO Il

DA POLITICA NACIONAL DE EDUCAGCAO AMBIENTAL

Secdao |

Disposicdes Gerais

Art. 6° E instituida a Politica Nacional de Educagdo Ambiental.

Art. 7° A Politica Nacional de Educacdo Ambiental envolve em sua esfera de acédo, além dos 6rgdos e
entidades integrantes do Sistema Nacional de Meio Ambiente - Sisnama, instituicdes educacionais
publicas e privadas dos sistemas de ensino, os 6rgdos publicos da Unido, dos Estados, do Distrito
Federal e dos Municipios, e organizagGes nao-governamentais com atuagdo em educacéo ambiental.
Art. 8° As atividades vinculadas a Politica Nacional de Educacdo Ambiental devem ser desenvolvidas
na educacdo em geral e na educacao escolar, por meio das seguintes linhas de atuacédo inter-
relacionadas:

| - capacitacdo de recursos humanos;

Il - desenvolvimento de estudos, pesquisas e experimentacdes;

Il - produgéo e divulgacdo de material educativo;

IV - acompanhamento e avaliagéo.

§ 1° Nas atividades vinculadas a Politica Nacional de Educacdo Ambiental serdo respeitados os
principios e objetivos fixados por esta Lei.

§ 2° A capacitagio de recursos humanos voltar-se-a para:

| - a incorporacdo da dimensdo ambiental na formacgé&o, especializacéo e atualizacdo dos educadores
de todos os niveis e modalidades de ensino;

Il - a incorporagdo da dimensdo ambiental na formacdo, especializacdo e atualizacdo dos
profissionais de todas as areas;

Il - a preparacéo de profissionais orientados para as atividades de gestdo ambiental,

IV - a formagéo, especializagdo e atualizacédo de profissionais na &rea de meio ambiente;

V - o atendimento da demanda dos diversos segmentos da sociedade no que diz respeito a
probleméatica ambiental.

§ 3% As acdes de estudos, pesquisas e experimentacdes voltar-se-do para:

| - o desenvolvimento de instrumentos e metodologias, visando & incorporacdo da dimensé&o
ambiental, de forma interdisciplinar, nos diferentes niveis e modalidades de ensino;

Il - a difusédo de conhecimentos, tecnhologias e informacdes sobre a questdo ambiental;

Il - o desenvolvimento de instrumentos e metodologias, visando a participacdo dos interessados na
formulacdo e execucdo de pesquisas relacionadas a probleméatica ambiental,

IV - a busca de alternativas curriculares e metodoldgicas de capacitagdo na area ambiental;

V - 0 apoio a iniciativas e experiéncias locais e regionais, incluindo a producdo de material educativo;
VI - a montagem de uma rede de banco de dados e imagens, para apoio as a¢des enumeradas nos
incisos | a V.

Secéo Il

Da Educacéo Ambiental no Ensino Formal

Art. 9% Entende-se por educacdo ambiental na educacdo escolar a desenvolvida no ambito dos
curriculos das instituicbes de ensino publicas e privadas, englobando:

| - educacéo basica:

a) educacao infantil;

b) ensino fundamental e

¢) ensino médio;

Il - educacéo superior;

Il - educacéo especial;

IV - educacgéo profissional,

V - educacéo de jovens e adultos.

Art. 10. A educacao ambiental sera desenvolvida como uma pratica educativa integrada, continua e
permanente em todos o0s niveis e modalidades do ensino formal.

§ 1° A educacdo ambiental ndo deve ser implantada como disciplina especifica no curriculo de
ensino.

§ 2°Nos cursos de pés-graduacio, extensdo e nas areas voltadas ao aspecto metodologico da
educacdo ambiental, quando se fizer necessario, é facultada a criacéo de disciplina especifica.
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§ 3% Nos cursos de formagio e especializacdo técnico-profissional, em todos os niveis, deve ser
incorporado conteddo que trate da ética ambiental das atividades profissionais a serem
desenvolvidas.

Art. 11. A dimensdo ambiental deve constar dos curriculos de formacao de professores, em todos os
niveis e em todas as disciplinas.

Paragrafo Unico. Os professores em atividade devem receber formacédo complementar em suas areas
de atuacao, com o propdésito de atender adequadamente ao cumprimento dos principios e objetivos
da Politica Nacional de Educa¢do Ambiental.

Art. 12. A autorizagéo e supervisdo do funcionamento de instituicdes de ensino e de seus cursos, nas
redes publica e privada, observardo o cumprimento do disposto nos arts. 10 e 11 desta Lei.

Secéo Il

Da Educacéo Ambiental Ndo-Formal

Art. 13. Entendem-se por educagéo ambiental ndo-formal as agfes e praticas educativas voltadas a
sensibilizacdo da coletividade sobre as questdes ambientais e a sua organizacao e participacédo na
defesa da qualidade do meio ambiente.

Paragrafo Unico. O Poder Publico, em niveis federal, estadual e municipal, incentivara:

| - a difuséo, por intermédio dos meios de comunicacéo de massa, em espacgos nobres, de programas
e campanhas educativas, e de informacgfes acerca de temas relacionados ao meio ambiente;

Il - a ampla participacdo da escola, da universidade e de organizagbes ndo-governamentais na
formulacdo e execuc¢do de programas e atividades vinculadas a educacdo ambiental ndo-formal;

Il - a participacdo de empresas publicas e privadas no desenvolvimento de programas de educacéo
ambiental em parceria com a escola, a universidade e as organiza¢cées ndo-governamentais;

IV - a sensibilizacdo da sociedade para a importancia das unidades de conservacgao;

V - a sensibilizacdo ambiental das populac¢es tradicionais ligadas as unidades de conservagao;

VI - a sensibilizagdo ambiental dos agricultores;

VII - o ecoturismo.

CAPITULO IlI

DA EXECUCAO DA POLITICA NACIONAL DE EDUCACAO AMBIENTAL

Art. 14. A coordenagdo da Politica Nacional de Educacdo Ambiental ficara a cargo de um 6érgdo
gestor, na forma definida pela regulamentacéo desta Lei.

Art. 15. S&o atribuicdes do 6rgao gestor:

| - definicdo de diretrizes para implementacdo em &mbito nacional,

Il - articulagdo, coordenacdo e supervisdo de planos, programas e projetos na area de educacédo
ambiental, em &mbito nacional;

Il - participacdo na negociagdo de financiamentos a planos, programas e projetos na area de
educacgdo ambiental.

Art. 16. Os Estados, o Distrito Federal e os Municipios, na esfera de sua competéncia e nas areas de
sua jurisdi¢do, definirdo diretrizes, normas e critérios para a educagdo ambiental, respeitados os
principios e objetivos da Politica Nacional de Educacao Ambiental.

Art. 17. A eleicdo de planos e programas, para fins de alocag¢édo de recursos publicos vinculados a
Politica Nacional de Educacdo Ambiental, deve ser realizada levando-se em conta 0s seguintes
critérios:

| - conformidade com os principios, objetivos e diretrizes da Politica Nacional de Educacdo Ambiental;
Il - prioridade dos érgéos integrantes do Sisnama e do Sistema Nacional de Educacéo;

Il - economicidade, medida pela relacdo entre a magnitude dos recursos a alocar e o retorno social
propiciado pelo plano ou programa proposto.

Paragrafo unico. Na eleicao a que se refere o caput deste artigo, devem ser contemplados, de forma
equitativa, os planos, programas e projetos das diferentes regides do Pais.

Art. 18. (VETADO)

Art. 19. Os programas de assisténcia técnica e financeira relativos a meio ambiente e educacgao, em
niveis federal, estadual e municipal, devem alocar recursos as ag6es de educacdo ambiental.
CAPITULO IV

DISPOSICOES FINAIS

Art. 20. O Poder Executivo regulamentara esta Lei no prazo de noventa dias de sua publicacao,
ouvidos o Conselho Nacional de Meio Ambiente e o Conselho Nacional de Educacéo.

Art. 21. Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagéao.

Brasilia, 27 de abril de 1999; 178° da Independéncia e 111° da Republica.
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APENDICE A - TERMO DE CONSENTIMENTO

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos — CoEPS/UniFOA

1- Identificacdo do responsével pela execucado da pesquisa:

Patricia Soares Rocha Alves

Titulo do Projeto:
KIT SOBRE COLETA SELETIVA DE LIXO: ENSINO DIDATICO DA
RESPONSABILIDADE SOCIAL

Coordenador do Projeto:

Patricia Soares Rocha Alves

Telefones de contato do Coordenador do Projeto:
(24) 9974 0595
Comercial: 3339 90 60

Endereco do Comité de Etica em Pesquisa:

Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos - CoOEPS

Pré-reitoria de Pos-graduacéo, Pesquisa e Extensao - Prédio 3, sala 5

Campus Olezio Galotti - Av. Paulo Erlei Alves Abrantes, n® 1325, Trés Pocos, Volta
Redonda - RJ. CEP: 27240-560

2- Informacgfes ao participante:

(a) Vocé esta sendo convidado a participar de uma pesquisa que tem como objetivo geral ensinar
para as criancas do ensino fundamental do primeiro ao quinto ano como deve ser feita a coleta
seletiva de lixo e a importancia dela para o desenvolvimento social sustentavel. Tem como objetivos
especificos: Confeccionar Jogo didatico sobre Coleta Seletiva, direcionado para alunos do ensino
fundamental; Elaborar cartilha educativa sobre coleta seletiva e Distribuir o Kit Coleta Seletiva,
composto pelo jogo e pela cartilha, em colégios para que possam ser utilizados pelos professores em
sala de aula; Avaliar o uso do jogo como material paradidatico, a partir da percep¢éo dos professores,
através de dados de questionario.

(b) Antes de aceitar participar da pesquisa, leia atentamente as explicacbes abaixo que informam
sobre o procedimento.

(c) Vocé podera recusar a participar da pesquisa e poderd abandonar o procedimento em qualquer

momento, sem nenhuma penalizacdo ou prejuizo. Durante o procedimento:
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ApoOs a aplicacdo do jogo para os alunos, vocé sera convidado a responder um questionario, com o
objetivo de se obter informacgdes sobre o resultado da aplicacdo do jogo junto a turma. Vocé podera
recusar a responder qualquer pergunta que por ventura lhe causar algum constrangimento.

(d) A sua participacdo como voluntario, nao auferird nenhum privilégio, seja ele de carater financeiro
ou de qualquer natureza, podendo se retirar do projeto em qualquer momento sem prejuizo a V.Sa..
(e) A sua participagdo podera envolver os seguintes riscos:

Nao ha riscos com a aplicacao do jogo, pois 0 material a ser usado na confec¢do do mesmo é
totalmente inofensivo, sem danos ao ser humano.

(f) Seréo garantidos o sigilo e privacidade, sendo reservado ao participante

o direito de omisséo de sua identificacdo ou de dados que possam

comprometé-lo.

(g9) Na apresentacao dos resultados ndo seréo citados os nomes dos participantes.

(h) Confirmo ter conhecimento do contelido deste termo. A minha assinatura abaixo indica que

concordo em participar desta pesquisa e por isso dou meu consentimento.

Volta Redonda, de de 20

Participante:




APENCICE B - QUESTIONARIO PARA OS PROFESSORES
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Dados Gerais:
Ano da turma em que aplicou o jogo:

Instituicdo de Ensino:

Data: /12012

1.Qual a faixa etaria da turma?

2. Vocé acha que este jogo esta adequado para a faixa etaria da sua turma?
() Sim () Nao
Justifique a resposta em caso negativo.

3. Quantos meninos e quantas meninas sao na turma?

() Meninas () Meninos

4. As regras do jogo ficaram claras para os alunos? Justifique, em caso negativo.

5. Na sua opinido, a turma conseguiu através do jogo, saber como é feita a coleta seletiva?

6. O design do jogo agradou aos alunos? Foi atrativo?

7. Vocé considera que o jogo atraiu a atengcao mais das meninas ou dos meninos? Por que?

8. Qual a sua percepcdo como educador sobre a dinAmica do jogo com as criangas :
() Muito bom () Bom () Regular () Ruim

Comente:
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APENDICE C - TERMO DE CONSENTIMENTO PARA OS PAIS

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)
Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos — CoOEPS/UniFOA

1- Identificacdo do responséavel pela execucéo da pesquisa:

Patricia Soares Rocha Alves

Titulo do Projeto:
KIT SOBRE COLETA SELETIVA DE LIXO: ENSINO DIDATICO DA
RESPONSABILIDADE SOCIAL

Coordenador do Projeto:

Patricia Soares Rocha Alves

Telefones de contato do Coordenador do Projeto:
(24) 7836 2245
Comercial: 3339 90 60

Endereco do Comité de Etica em Pesquisa:

Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos - CoOEPS

Pré-reitoria de Pés-graduacédo, Pesquisa e Extensao - Prédio 3, sala 5

Campus Olezio Galotti - Av. Paulo Erlei Alves Abrantes, n® 1325, Trés Pocos, Volta
Redonda - RJ. CEP: 27240-560

2- Informac8es ao participante ou responsavel:

(@) A crianca, pelo qual o Senhor (a) é responsavel, estd sendo convidada a participar de um
jogo sobre coleta seletiva de lixo, onde toda a turma jogara simultaneamente com orientacédo e
supervisdo da professora. Este jogo faz parte de uma pesquisa que tem como objetivo geral ensinar
para as criancas do ensino fundamental do primeiro ao quinto ano como deve ser feita a coleta
seletiva de lixo e a importancia dela para o desenvolvimento social sustentavel.

Tem como objetivos especificos: Confeccionar Jogo didatico sobre Coleta Seletiva, direcionado para
alunos do ensino fundamental; Avaliar 0 uso do jogo como material paradidatico, a partir da
percepc¢ao dos professores.

(b) Antes de aceitar participar da pesquisa, leia atentamente as explicacfes abaixo que informam

sobre o procedimento.
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O local da pesquisa serd a Escola Privada Interativo na Vila Santa Cecilia, em Volta Redonda, e a
Escola Municipal Miguel Couto Filho, no Jardim Normandia, devidamente autorizadas para a
realizacdo da pesquisa. O jogo sera aplicado pela professora para todos os alunos da turma - entre o
1° e 5% ano do ensino fundamental.

Apbs a aplicacdo do jogo para os alunos, o professor sera convidado a responder um questionario,
com o objetivo de se obter informacdes sobre o resultado da aplicacédo do jogo junto a turma.

(c) Vocé ou a crianga, pela qual é responsavel, podera recusar a participar da pesquisa e podera
abandonar o procedimento em qualquer momento, sem nenhuma penalizagdo ou prejuizo. Durante o
procedimento:

A professora observara o envolvimento dos alunos e aspectos relativos ao jogo como material
didatico. A crianga podera a qualquer momento se recusar a participar do jogo.

(d) A sua participacdo como voluntario, ou a da crianga pela qual vocé é responsavel, ndo auferira
nenhum privilégio, seja ele de carater financeiro ou de qualquer natureza, podendo se retirar do
projeto em qualquer momento sem prejuizo a V.Sa. ou a crianga.

(e) A sua participacdo ou a da crianca sob sua responsabilidade podera envolver os seguintes riscos:

N&o ha riscos com a aplicacdo do jogo, pois 0 material a ser usado na confeccdo do mesmo é
totalmente inofensivo, sem danos ao ser humano.

(f) Seréo garantidos o sigilo e privacidade, sendo reservado ao participante ou seu

responsavel o direito de omisséo de sua identificagdo ou de dados que possam comprometé-lo.

(g) Na apresentacéo dos resultados ndo seréo citados os nomes dos participantes.

(h) Confirmo ter conhecimento do contetdo deste termo. A minha assinatura abaixo indica que
concordo na participagcdo da crianga pela qual sou responsavel nesta pesquisa e por isso dou meu

consentimento.

Volta Redonda, de de 2012

Participante:

Responsével



APENDICE D — REGRAS DO JOGO
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Lﬁ”{_,& Regras do Jogo

A turma é dividida em quatro grupos referentes as quatro
cores dos tipos de lixo. Sdo distribuidos os abadas para cada grupo,
e sdo distribuidos os respectivos pedes. E escolhido qual grupo ira
comecar. Um de seus representantes joga o saquinho de areia no
alvo para saber quantas casas ira andar. Em seguida movimenta o
seu pedo nas casas nalonada trilha.

As cartas ficam em um monte viradas para baixo. Ap6s andar
as casas o representante do grupo retira uma carta do monte e &
para a turma e anda para frente ou volta tantas casas de acordo
como que a carta diz. Quando todos os grupos chegarem ao final
todos terao direito a retirar a carta prémio e na semana seguinte

il ;
. .

24 abadas 1alvo

4 pedes sendo um de cada cor Trilha do jogo

PLASTICO

Produto ndo Reciclivel

7 cartas artesanato




